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NUESTRO PROYECTO
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Desarrollo sostenible en Colombia

En Colombia como en muchos otros paises cada vez se habla mas sobre el desarrollo sostenible, pero no solo
esto, también son muchos los proyectos sustentables, programas y politicas que buscan hacer, en este pais, al
desarrollo econdmico mas sostenible.

Colombia es un pais con una enorme riqueza en biodiversidad, de hecho el pais junto con otros 11 albergan al
70% de la biodiversidad mundial, esto hace que sea de vital importancia la protecciéon del medio ambiente en

un proceso de desarrollo econémico.

El reciente crecimiento econdmico del pais ha traido grandes beneficios a sus habitantes, se ha reducido la
pobreza, la violencia y la desigualdad, aumentado la esperanza de vida, mejorado la calidad de la salud y
educacion, incrementado los ingresos brutos per capita etc. También ha implicado cambios en el medio

ambiente algunos de ellos son:

Emision de Didxido de carbono per capita en Colombia y Latinoamérica




20

Estados Unidos

China

Espafia

5 P
México
Brasil

— p— Colombia
———
0
1960 1965 1970 1975 1980 1985 1990 1995 2000 2005 2010

En los ultimos 30 afios las emisiones de didxido de carbono per capita en Colombia se han reducido un poco, en
1980 eran de 1.7 mientras que en el 2008 fueron de 1.5, a pesar del desarrollo econdmico que ha experimentado

el pais.

Area forestal de Colombia y otros paises
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El area forestal del pais se ha disminuido un poco, en 1990 el 56.3% de la superficie del pais era bosque tras 20
anos paso a ser el 54.5%. Mientras que en algunos paises como Espafa, Cuba y Estados Unidos el area forestal

se ha incrementado.
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Paridad de poder adquisitivo en Colombia y otros paises
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La paridad de poder adquisitivo se ha incrementado de manera importante en los ultimos 30 afios, es decir se

ha aumentado la riqueza de las personas, sobre todo en los 10 ultimos afios.
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Este indice resume el desempefiio en el mejoramiento de la calidad de vida en los paises y no solo su desempefio
econdmico. El pais ha tenido importantes avances, pasando de una calificacién de 0.56 en 1980 a 0.72 en 2012.

Aunque sigue rezagado en comparacion con otros paises.
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De acuerdo a los indicadores elegidos, en general el desarrollo econdmico colombiano es sostenible. Aunque
siempre hay areas por mejorar, el crecimiento econémico ha propiciado una mejora en la calidad de vida de los

colombianos sin afectar en gran medida al medio ambiente.

Ejemplos de desarrollo sostenible en Colombia

Un gran ejemplo de desarrollo sostenible en Colombia son las islas de Providencia y Santa Catalina, en el
archipiélago de San Andrés y Providencia.

Estas islas estdn cubiertas de extensos bosques tropicales y rodeadas de arrecifes de coral, considerados como
unos de los mas importantes del mundo. También poseen una enorme diversidad de fauna y flora y aguas
transparentes.

Las islas son susceptibles al deterioro ambiental por uso inadecuado de suelos, la deforestacion y la
contaminacién. También hay escasez de agua.

El desarrollo de las islas ha sido basado principalmente en la creacién de opciones turisticas, esencialmente el
ecoturismo, y otras actividades econdmicas, como la pesca. Este desarrollo estd transformando el medio
ambiente de la isla, se han afectado algunos corales y sectores del bosque pero en general estos se conservan.

La isla ha sabido combinar el turismo y otras actividades econémicas con la conservacién del medio ambiente.

Parques naturales de Colombia
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Una politica eficaz para lograr un desarrollo sostenible en Colombia ha sido la creacién de parques naturales.

Alli existen 57 d&reas protegidas que constituyen mds del 12% de la superficie territorial.

Estos son de vital importancia en el desarrollo sustentable en cuanto son espacios de conservacién del medio
ambiente que acogen ecosistemas estratégicos para el pais por los bienes y servicios ambientales e inmateriales

gue ofrecen.

e Los parques también contribuyen a la conservacion de la biodiversidad, a la seguridad alimentariay a
la diversidad genética a la vez que ayudan a hacer menos vulnerables a las especies vegetales a plagas
y enfermedades.
Los parques conservan los recursos hidricos de gran importancia para el pais, alrededor del 75% de las
lagunas y ciénagas y el 62% de los acuiferos del pais. También suministran el agua necesaria para riego,
procesos industriales y para la vida diaria, alrededor de unos 30 millones de colombianos dependen del
agua que estos suministran.


https://4.bp.blogspot.com/-bbztfwHvVSQ/Uaj-zzDUUiI/AAAAAAAAB3E/EamE9QpbVYA/s1600/mapa+parques+naturales+de+colombia.jpg

Otra funcion de gran importancia de estas areas de conservacion es la regulacion del clima. Los
bosques andinos contribuyen al ordenamiento de los ciclos de lluvias, las selvas amazdnicas bombean
millones de toneladas de agua al ciclo hidrico y los pdramos son importantes sistemas de refrigeracion

de la tierra.

El 24 de mayo de 2013 se creod El Parque Nacional Natural Corales de Profundidad, el drea niumero 57
del Sistema de Parques Nacionales Naturales de Colombia, localizada la zona marina del Caribe
colombiano. Con una extensién aproximada de 142.192,15 has, comprende el talud donde termina la
plataforma continental y en donde se ubican comunidades de corales de profundidad catalogadas
como "hot-spots" de biodiversidad.

CAMPO DE CONOCIMIENTO

META DE ENSENANZA

MATEMATICA

>

CIENCIAS

# Diferenciar las propiedades generales y especificas de la materia.
7 dentificar cambios fisicos y quimicos de la materia.

#  Relacionar los componentes del atomo con su funcién y aplicar los

conceptos realizando los ejercicios.

#  Relacionar en forma practica la materia con la energia.

TECNOLOGIA

» Valorar la influencia de la tecnologia en la vida de las personas y su
impacto medioambiental.

» Analizar las propiedades de un objeto técnico y su evolucion,
comprendiendo las razones de esta ultima.

» Conocer y valorar la importancia de la normalizacion en los objetos.

INFORMATICA

» Desarrollo el pensamiento espacial con ayuda de Google Maps

» Reconozco el sistema de coordenadas usado en los mapas digitales

EDUCACION FiSICA

» Mejoro mi condicidon Fisica utilizando el deporte como

instrumento para este fin.
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BOCGOTA D.C.

TEORIA DE LOS NUMEROS

INDAGACION VI
- B

-
—

“La matematica es la reina de las ciencias, y la teoria de niimeros es la reina de las matematicas” Johann Carl Friedrich Gauss

En esta parte consideramos importante realizar un reconocimiento de las caracteristicas, propiedades y
relaciones entre los nimeros naturales, divisores, multiplos, nimeros primos, compuestos, maximo comun
divisor, minimo comun multiplo seran temas que abordaremos en esta primera parte.

® 6

[
) ¥ ©®
CONCEPTUALIZACION

Multiplos

Los niumeros multiplos de un niumero natural a, notado M,, esta dado por el conjunto de nimeros que se
obtiene al multiplicar los nimeros naturales por a, asi los multiplos de 3 son:

M;_ { 0x3,1x3, 2x3,3x3,4x3,5x3,6x3,. . . } = {0,3,6,9,12,15,18,. . . }

Propiedades de los multiplos



mailto:jbaron@educacionbogota.edu.co

Los numeros multiplos de un numero natural cumplen las siguientes propiedades:
v' Todo nimero distinto de cero (0) es maltiplo de si mismo y de la unidad.
v" La suma de varios multiplos de un nimero es otro multiplo de dicho numero.
v’ La diferencia de dos miltiplos de un nimero es otro multiplo de dicho nimero.
v El conjunto de multiplos de un nimero es infinito.

Ejemplos:

1. Escribir los 5 primeros multiplos de los numeros 4, 7, 9

M,={5x0,5x1, 5x2, 5x3,5x4, 5x5 }= {0,5.10,15,20,25}
M, ={7x0,7x1, 7x2, 7x3, 7x4 7x5}= {0,7,14,21,28.35 }
My={9x0, 9x1, 9x2, 9x3, 9x4, 9x5 } = {0,9,18,27,36,45 }

2. Se posee una regla no graduada que mide 12 cm, que longitudes exactas se pueden medir con esta
regla.
En este caso a excepcion del cero, podemos medir longitudes que corresponda a los multiplos de 12.
M, = {12,24,36,48,60,72,84,. . . }
Divisores
Un numero a es divisor de b, notado a | b, si existe un numero c tal que a x ¢ = b, por ejemplo 3 es
divisor de 12 ya que existe 4 tal que 3 x4 = 12.
En otras palabras, a es divisor de b, si el cociente entre b y a es un nimero exacto, es decir el
residuo es cero, 6 es divisor de 42, yaque 42 ~ 6 =7.
Los divisores de un numero tienen la caracteristica de dividir exactamente a dicho niumero. Asi 1, 2,
3, 6 son los divisores del nUmero 6 ya que de un grupo de 6 podemos hacer grupos de 1, grupos de

2, grupos de 3 o grupos de 6, sin que sobre ninguno.

Propiedad de los Divisores
1. numero El conjunto de divisores de un numero es finito
2. Elndmero 1 es divisor de todo

3. Todo ndmero es divisor de si mismo.

CRITERIOS DE DIVISIBILIDAD
Los criterios de divisibilidad son pautas que nos permiten saber rapidamente si un nimero es

divisible entre otro, sin necesidad de realizar la division. Veamos algunos de estos criterios.
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Divisible por Criterio

2 Si la ultima cifra termina en namero par es deciren 0, 2, 4, 6, 8

3 Si la suma de sus cifras es un multiplo de 3

4 Si las dos ultimas cifras son ceros, o forman un multiplo de
cuatro

5 Si la ultima cifra es cero (0) o cinco (5)

Si es divisible por 2y por 3
Si la suma de sus cifras es multiplo de 9

10 Si la ultima cifra es cero

11 Si la diferencia entre la suma de las cifras que ocupan lugares
pares y la suma de las cifras de lugar impar es cero o multiplo

de 11.
x=

APLICACION ) &

1. De acuerdo con los criterios indicados determinar porque nuamero es divisible el numero 380
380 es divisible por 2, porgue es un niumero par
380 no es divisible por 3 la suma de sus cifras 3 + 8 + 0 = 11 no es mdltiplo de 3
380 es divisible por 4 sus ultima cifras 80 es un mdltiplo de 4
380 no es divisible por 6, no cumple la divisibilidad por 3
380 no es divisible por 9 la suma de sus cifras no es multiplo de 9
380 es divisible por 10 termina en cero
380 no es divisible por 11 la diferencia entre la suma de las cifras de lugar par e impar no es
cero ni multiplo de 11
2. Si el curso 6 hay 42 estudiantes, si se desean hacer grupos de trabajo de tal forma que cada
grupo tenga el mismo namero de estudiantes, de cuantas formas se pueden agrupar
Solucion
En este caso se debe determinar los divisores de 42
Dy, ={1,2,3,6.7,21,42}
De acuerdo con esto la solucién sera grupos de 2, de 3, de 6, de 7, de 21

De 1 no habria grupos y de 42 seria todo el curso.

ACTIVIDADES
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Contestar las siguientes preguntas

1.
2.
3.
4.

Un numero natural multiplo de 2 y 7 que esta entre 50 y 60 es:

Numero divisor de 75y 90:
El menor nimero multiplo comdn de 8y 15

El mayor divisor comin de 45y 60

Determinar todos los nimeros x que hacen que el numero 138x sea divisible por 3

Indicar cuales de los siguientes numeros: 2, 3, 5, 7, 9, 11 son divisores de 309, 425, 508, 682.

Completar la tabla

Divisibilidad entre

Numero 2 3 4 5 6 7 9

10

11

180 v v v v v X v

225

364

490

675

817

1350

2673

5700

6845

TERCER PERIODO 2021

PROFESOR: Gloria Hernandez

ghernandezm@educacionbogota.edu.co

WHATSAPP: 3158488475

SEMANA 01

CIENCIAS NATURALES 6° - M6dulo 01

16



mailto:ghernandezm@educacionbogota.edu.co

PROPIEDADES GENERALES DE LA MATERIA : MASA Y PESO
Todos los cuerpos u objetos que hay en el Universo, sin excepcidn, estan constituidos por materia y
los percibimos con nuestros sentidos, es decir, los podemos oler, tocar, saborear, oir y describir.

PROPIEDADES GENERALES O EXTRINSECAS DE LA MATERIA

Una propiedad de un objeto es una caracteristica que tiene ese objeto.

Cuando hablamos de propiedades de la materia estamos hablando sobre caracteristicas que tiene la
materia.

Cuando hablamos de propiedades que pueden tener a la vez muchos tipos de materias diferentes
decimos que son propiedades generales. Son aquellas caracteristicas comunes a todos los cuerpos,
varian de acuerdo con la constitucion de cada objeto, son: Masa, Volumen, Peso, Porosidad, Inercia,
Impenetrabilidad, Divisibilidad

LAS PRINCIPALES PROPIEDADES GENERALES 0 EXTRINSECAS SON:m

Propiedad de la matena Definicion ! Ejempios

Cantidad de materia que contiene un Cuerpo.

Mavw Para medir la masa se utiliza la balanza. SO0 oS <le srox
Es la fuerza de atraccién que cjerce la Tierra
sobre los cuerpos. . .

Peso El peso se mide con un aparato llamado :‘::'::::nos i avabjeiodaaaley S 1N Jun
dinamdmetro, que tiene una escala graduada
en unidades de peso llamadas newtons.
Canndad de espacio o lugar que ocupa un

volumen cuerpo. Se mide en metros cubicos (m3), 50 litros de agua
también en litros (L),
Tendencia de un cuerpo a mantener su El movimiento que se produce en una
Inercia estado de reposo o de movimiento, a no ser persona que va en un bus cuando el

que sobre este actoe una fuerza extemnma. wehiculo frena bruscamente.

» . Si tienes agua en un vaso e introduces una
Se refiere al espacio ocupado por un objeto
Impenctrabilidad manzana, el agua se desplaza, pues tanto el

que no puede ser ocupado por otro. i :
Jgu.l cCOMmoO l-l manzana l:x:up.’ln c!-p.)cll:).

5 ” - Las rocas

= La materia presenta espacios vacios entre las
Porosidad S5 : ‘ - La piel

r .
particulas que la conforman - PR
Es la propiedad que poseen los cuerpos de Cuando coges una panela y la divides en
Divisibilidad fraccionarse o dividirse en pedazos cada vez | partes pequenas, notaras que puedes seguir
mis pequefios. partiéndola cada ver mas.

INSTRUMENTOS PARA MEDIR LAS PROPIEDADES GENERALES O EXTRINSECAS DE LA MATERIA:
1. MASA: “Cantidad de materia que tiene un cuerpo”.




Dicha propiedad no cambia al trasladarnos de un lugar a otro. Es decir, que si mi masa es de 45 kg en
la Tierra, tendré los mismos 45 kg en Marte. La masa se expresa en kilogramos (kg) o en gramos (g) y
para medirla utilizamos la balanza. Recuerda: 1 kg = 1000 g.

2. PESO:
El peso no es una propiedad particular de los cuerpos, sino que depende de la fuerza de gravedad de

quien atrae el cuerpo. Peso = masa x gravedad.

Por ejemplo, un objeto tiene la misma masa en la Tierra como en la Luna. En cambio, un peso de 60 Kg
en la Tierra, tendra un peso de 10 Kg en la Luna. Esto se porque en la Luna hay 1/6 de la gravedad de
la Tierra, menos a la que estamos acostumbrados.

P
Li:L\

Mi PESO en Ia aae ‘L’Efo en la Mi MASA es
Tierra es UG 66 siempre
aproximadamente sS6kg!!
aproximadamente 20N

S60N

iLas mismas masas tienen diferentes pesos!

(Por qué cambian los pesos? Porque dependen de la fuerza de gravedad del cuerpo celeste donde este
una determinada masa.




La fuerza de gravedad de la Tierra es mas o menos de 10 m/s2 . La fuerza de gravedad de la Luna es
mas o menos de 1,6 m/s2 . Para el resultado, solo tienes que multiplicar la masa por la fuerza de
atraccion del cuerpo celeste y usar N (newton, que es la unidad en la que se representa el peso) como
la unidad.

EL DINAMOMETRO :

Este instrumento siempre se ha utilizado en el campo de
la fisica y la mecanica, ya que mide la intensidad de una
fuerza. Hasta la fecha, existen diferentes modelos y
algunos de ellos se utilizan en los hogares, la industria y el
sector médico. Tiene un tubo de metal o plastico en cuyo
interior hay un resorte conectado a una escala graduada.
En la parte inferior del tubo estd anclado un gancho casi
siempre de acero inoxidable. Al gancho se adjunta el
objeto del que se quiere medir la intensidad de la fuerza.
El resorte se deforma y se obtiene un cierto valor en
Newton, cuya escala se observa a la izquierda en la
imagen y a la derecha se observan los valores en grameos

fuerza . Observe la escala graduada. Esta es la base del

funcionamiento del dinamdmetro.

ACTIVIDAD:
1.

Un yunque en el espacio exterior, por
ejemplo entre la Tierra y la Luna,
perderia su peso, pero no perderia su
masa.

(Por qué?

2. Con relacién a la imagen diga: a) Cual propiedad general de la

materia se estd midiendo?

b) Cual instrumento se esta

utilizando?

c) Escriba el nmero y la unidad que observa en la balanza como

resultado de Ila medida de Ila masa de los tomates

3.Supongamos que se colocé en el dinamdmetro la cartuchera, marca 3 Newton. Diga:
Cual propiedad general de la materia se esta midiendo:
b. Cudl instrumento se esta utilizando:

c. Observe la escala en el dibujo: a cuantos gramos fuerza equivalen los 3 Newtons?:
3. Cuadl es la temperatura normal de nuestro organismo en grados centigrados?:

®

NUESTRO PROYECTO:




1.- ;Qué se busca obtener en Colombia mediante los proyectos sustentables?

2.-En un proceso de desarrollo econémico, ;qué es de vital importancia para Colombia?

BOCGOTA D.C.

GOOGLE MAPS
Google Maps es un servicio de mapas al que se accede desde un navegador web.
Dependiendo de la ubicacion geogrdfica, se pueden ver mapas basicos o
personalizados e informacién sobre negocios locales, como su ubicacion, datos de
contacto e indicaciones sobre como llegar hasta ellos.
Google Maps

Google Map ofrece la capacidad de hacer acercamientos o alejamientos para mostrar el mapa. El usuario
puede controlar el mapa con el mouse o las teclas de direcciéon para moverse a la ubicaciéon que se desee.
Para permitir un movimiento mas rapido, las teclas "+" y "-" pueden ser usadas para controlar el nivel de
zoom. Los usuarios pueden ingresar una direccidn, una interseccidn o un area en general para buscar en el

mapa.

El enlace link to this page (en espaiol, enlace a esta pagina), inserta

una cadena larga de URL la cual contiene la latitud y la longitud, de ) ¥

manera que podemos referenciar al mapa que estamos visualizando Google Maps
‘ A
-

en un momento determinado, desde otro sitio de Internet, enviarla -ml m i ) Sty

J a

EH

5
'0

por email a nuestros amigos, etc.
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Ademas de poder visualizar mapas callejeros, de satélite o de relieve de cualquier
parte del mundo, podemos crear nuestros propios mapas personalizados y
almacenarlos en nuestra cuenta, de manera que podemos consultarlos mas tarde
y compartirlos con nuestros contactos. A los elementos que se incluyen en los

mismos podemos incorporar texto, imagenes, videos o cualquier componente

multimedia. A esto se le llama geolocalizacién de contenidos.

Una funcionalidad novedosa incorporada recientemente es la llamada Street View, que consiste en que
podemos desplazarnos por las calles de las principales ciudades como si estuviéramos realmente caminando

por las mismas, haciendo un desplazamiento grafico y visual.

Algunas de sus funcionalidades son:

Mapas que se pueden arrastrar para ver al instante las areas adyacentes, sin tener que esperar a que se
carguen.

Imagenes por satélite con datos de mapa superpuestos. Al hacer zoom sobre ellas, se pueden ver en formato
panoramico.

Ver imagenes de la calle y desplazarse por ellas (Street View).

Rutas detalladas para un viaje, afladiéndole varios destinos a la ruta.

Desarrollo S _— s

]
[

Google Maps fue introducido a principios de v ,,,M do

Costa Rica Gz k3 B e el

Sandosé .,

2005 por Google Inc. Puedes utilizarlo para ™

Panama { \ B cosgng

encontrar ubicaciones en un mapa digital. La

| Guyar

presentacion y el nivel de detalle de sus datos

satelitales fueron optimizados sucesivamente, ya

gue los datos se actualizan constantemente. A%

" Ecuador
Gusysquil

3 ®
, S .
oo 7 v ; ole +
. ‘ V J -

Con el planificador de rutas, Google Maps ya no es sélo un simple servicio de mapas, sino también un software

de navegacion online. En 2007, Google introdujo la opcidn de guardar itinerarios o mapas personalizados o
mostrar tu ubicacion actual. Desde 2008, el servicio de mapas también muestra datos de trafico en tiempo

real que pueden visualizarse directamente en el mapa en muchos paises. Para la navegacion, no sélo puedes
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seleccionar la mejor ruta a pie o en coche, sino que también puede planificar su viaje en funcién de la

disponibilidad de transporte publico.

omo parte de las actualizaciones de Hummingbird, Google optimizé la funcionalidad y la interfaz de Google
Maps. Ademads, algunas funciones han sido vinculadas a Google Plus. Si estas registrado en Google Plus,
puedes recibir notas sobre las recomendaciones de tus amigos en el mapa.

Otras funciones de Google Maps:

Google Indoor estd disponible desde 2011. Esta funcién le
permite navegar dentro de los edificios. En los EE.UU., puedes =
utilizar Google Indoor con la aplicacién Android, por ejemplo,

en grandes centros comerciales. El Museo Aleman de Munich

se puede visitar online desde 2012.

Desde 2007, Google Transit forma parte de Google Maps. Permite a los proveedores de transporte publico
con servicios locales o de larga distancia o a las compaiiias aéreas proporcionar datos estandarizados sobre
los horarios. Por lo tanto, puedes planificar tus viajes con ain mds detalle con Google Maps. Por ejemplo,
desde 2012 Google ofrece horarios integrados del metro de Madrid. Desde el lanzamiento de la versién 4.1
de Android ("Jelly Bean") en 2012, los datos obtenidos de Google Maps ahora pueden utilizarse para Google
Now. Puede mostrarte los resultados de busqueda aplicables en dispositivos méviles antes de una busqueda
real. Un requisito previo es que tu smartphone o tablet esté equipado con un sistema operativo Android o
iOS.

Texto abstraido de: https://biblioteca-digital.bue.edu.ar/frontend/tutoriales-sobre-gestion-de-contenidos-

multimedia/7784/5037/download
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Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5 y 10.
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janieto@educacionbogota.edu.co

TERCER PERIODO 2021

SEMANA 01

TECNOLOGIA 6° - Médulo 01

ANALISIS DE PRODUCTOS TECNOLOGICOS

En este periodo vamos a aprender a descubrir toda la informacién

ANALISIS DE UN
PRODUCTO
TECNOLOGICO

objetos y artefactos de toda clase.

gue tienen "guardada" los productos tecnolégicos ya terminados.

Una forma muy eficaz de manejarnos en tecnologia es analizando

Los objetos adecuados para una actividad de analisis pueden ser

muy diversos: una tienda de campafia, una sartén, un teléfono o
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unos guantes, por ejemplo. También los objetos industriales o destinados a la produccion (herramientas,
circuitos integrados, engranajes, instalaciones, etc).

Con el analisis extraemos informacién de los objetos y aparatos, a partir de una observacién inteligente y una
reflexion juiciosa sobre: por qué tienen esa forma, cdmo funcionan o cdmo estan construidos, por ejemplo.
Para poder extraer informacion de calidad es preciso aprender y ensayar procedimientos de andlisis.

¢Qué tipo de informacion puede obtenerse del andlisis de los objetos? Muchisima. Pero la mas relevante para
nosotros es la informacidn relativa a los asuntos fundamentales que han debido abordarse al disefiarlos y al
fabricarlos: la formay dimensiones de sus partes componentes, los materiales empleados, su funcionamiento,

los procedimientos empleados en su fabricacién, los aspectos estéticos, su coste, etc.

En el andlisis de productos partimos de un producto tecnoldgico y evaluamos las necesidades que orientan
su creacidn, los condicionamientos que influyeron en su disefio, su desarrollo histérico, su impacto cultural,

etc.

El analisis de productos tiene proyeccidn P
sociocultural cuando se toman en cuenta las

relevancias de los productos en funcién del

1
Morfolégico . .

6
Econémico

7

maneras distintas. Coniparatve

consumo, usos inteligentes de los mismos, ‘(=

adopcidn de pautas de mejoramiento, etc.

Vamos a aprender a analizar productos de nueve

Los primeros seis analisis se centran en el
Analisis tecnolagico de

producto

producto en si. Y los ultimos tres estudian el

producto en su entorno.

Analisis Morfolégico

Andlisis Estructural

Analisis Funcional




Analisis de Funcionamiento

Analisis Tecnolégico

Andlisis Econémico

Analisis Comparativo

Andlisis Relacional

Analisis Historico

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5 y 10.
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En los mdédulos de Educacion Fisica del tercer periodo encontraras algunos aspectos relacionados con el propdsito de
la clase, la metodologia, opciones de evaluacién y algunas posibilidades de ejercicios y movimientos relacionados al

deporte que te permitirdn continuar con el proceso de formacidn.

La meta en la clase de educacidn fisica es mejorar tus habilidades, aumentar tus conocimientos y mostrar actitudes
adecuadas. El desarrollo de los siguientes mddulos te ayudard a enfrentar situaciones que te exigen moverte de manera
inteligente, comunicarte con tu cuerpo y mejorar tu cuerpo respecto a salud y bienestar. Para ello, es necesario que
apliques la metodologia correcta y sigas la secuencia correspondiente en el orden de mdédulos.
Tema Deportes de conjunto

Triunfar es actuar con justicia Algunos deportes de conjunto son de contacto y otros no. En este mddulo podremos ver
un ejemplo de cada uno; conoceremos, exploraremos y practicaremos fundamentos bdsicos del futbol (deporte de
conjunto de contacto. Este deporte requiere de una permanente comunicacidn, interrelacién y aplicacion de técnicas y
capacidades fisicas; por esta razdn, la preparacién debe ser integral, para optimizar el desempefo en cada uno de los

aspectos de su practica.

Dentro de la amplia gama de deportes, los de conjunto exigen el desarrollo de unas habilidades especificas que nos
permiten actuar con mayor eficiencia no sélo en la técnica del deporte, sino en la relacién que generamos con los
companeros, los adversarios, los jueces y con nosotros mismos, reconociéndonos como seres que necesitamos
interactuar en comunidad, con respeto y compromiso en el cumplimiento de las normas que correspondan a cada

situaciéon y cada actividad.
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En estos deportes surgen diferencias en cuanto a apreciacidn, validacién y juicio de algunas jugadas, por eso, el juez se
constituye en un actor principal que determina si existe alguna anormalidad o si se comete alguna falta contra un
adversario; sin embargo, mas alla del juicio del arbitro, esta la ética deportiva que permite un desarrollo normal de los
partidos y, gracias a la cual, logramos hacer de un juego en la escuela o en la comunidad un motivo de alegria,

esparcimiento e integracion, al asumir y aceptar nuestras faltas o acciones indebidas en el juego.

Es indispensable que no confundas los deportes de contacto con deportes en los que se acepta la agresién o se requiere
la agresién para triunfar, porque, aunque el ser humano desea en su interior ganar, también tiene la capacidad de
autorregular sus acciones y autocontrolarse ante situaciones dificiles, resolviéndolas de la manera mas pacifica y justa.

Imagina por un momento que el deporte no requiriera de jueces. ¢Crees que este ideal se puede alcanzar?

ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR

Realiza distintas series de carrera o trote
Ejercicio 1 continuo cambio se sentido entre carrera de
frente y carrera de espaldas.

yrrera de frente Carrera de espalda

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacién inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no sera publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervision de tus padres al realizar el
video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar

minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/
Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR Grado07.pdf
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NUMEROS PRIMOS Y COMPUESTOS

INDAGACION VI

Los numeros primos han sido objeto de interés y estudio. Los Pitagdricos adoraron estos nimeros por su
naturaleza indivisible ya que pensaban que gobernaban el mundo y tenia propiedades magicas y misticas

La teoria de los niumeros primos tiene una gran aplicacidn en la criptografia, ciencia que estudia la forma de
descifrar mensajes secretos que solo pueden ser descifrados por el receptor. Este proceso requiere el uso de
una clave secreta.

Los numeros primos facilitan una clave con un cifrado facil, pero un descifrado dificil basta utilizar un numero
primo de al menos 80 cifras.

En la actualidad la criptografia es utilizada para facilitar la comunicacidn entre gobiernos, compras en internet,
llamadas por teléfono movil.

NuUmeros Primos

Un nimero primo es un numero natural mayor que 1, que posee solamente dos divisores, el mismo y la
unidad.

Por ejemplo 13 solamente tiene dos divisores D5 = {1,13}, solamente la unidad y el mismo numero son
divisores, lo que nos dice que es un numero primo.

Numeros Compuestos

Son aquellos numeros naturales que ademds de ser divisibles por ellos mismos y |la
unidad, también son divisibles por otros nimeros.

En el caso del numero 8 sus divisores son 1, 2, 4, 8 que nos indica que el nimero 8 es compuesto.
Criba de Eratdstenes

Ahora vamos a describir un método para determinar los numeros primos hasta un numero
determinado, el matematico Eratdstenes disefio un método para poderlos determinar

Vamos a construir la tabla de nimeros primos hasta el 100.
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2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99100

Vamos a empezar con el 2. El 2 es un numero primo, pero todos los multiplos de 2 serdn numeros
compuestos, ya que seran divisibles entre 2. Tachamos de nuestra tabla todos los multiplos de 2.

El siguiente numero primo es el 3, por lo tanto, podemos tachar todos los multiplos de 3, ya que seran
nimeros compuestos.

El siguiente numero primo es el 5, por lo que tachamos todos los multiplos de 5.
El siguiente numero primo es el 7, asi que tachamos todos los multiplos de 7.
El siguiente numero primo es el 11, por lo que tachamos todos los multiplos de 11, que son el 22, 33,

44,55, 66, 77, 88, y el 99. Todos estos ya habian sido tachados con anterioridad, por lo que ya hemos
terminado de tachar todos los nUmeros compuestos de nuestra tabla.

2 3 &5 &1 A0
n }!'13)4’)6’)6'-17 w19 20
22 23 24 25 26 2T 285 29 30
31 27 25 31 35 38 371 38.39
41 47 43 40 45 45 41 38 AT 8O
M 57 53 54 55 565 5T 568 59 5o
61 62 59 51 5 56 &7 58 59 J0
T 22 73 M 35 26 2T 38 19 Bo
P 82 83 pa 55 86 57 pe 89 90
o of 55 of 95 96 91 88 5 108

Tomado de Smartick

Esta es nuestra lista de numeros primos del 1 al 100. No es necesario que te los aprendas de memoria,
pero si que te acuerdes de los mas pequeios, comoel 2, 3,5, 7,11, 13.




Descomposicidon en Factores Primos
Descomponer o factorizar un numero consiste en expresarlo como un producto de niumeros primos.
Este proceso es muy importante para el desarrollo de operaciones y resolucidon de problemas que

veremos mas adelante.

Asi:12=2x2x3 42=2x3x7

Para descomponer un numero, se utilizan dos métodos, el diagrama del arbol y por descomposicién
en divisiones sucesivas.

Diagrama del arbol
Para ilustrar el método, realicemos un ejemplo
Descomponer 48 en factores primos

Disponemos el proceso de la siguiente forma:

a) Se debe buscar dos numeros que multiplicados den 48, en este caso usaremos 12
y 4, ambos nimeros son compuestos por lo tanto se abren en dos ramas cada uno
X “ Enel 12 usaremos By 2, en este caso § 23 compuesto 3& 3bre 2n dos ramas
\ Pero 2 es primo, por lo cual lo destacamos
n - - - CrTmmmmmmm———

Para finalizar & § se descompuso en 3 x 2 y ambos numeros
300 PIMOS POr 10 13010 38 M3rcan. LUSQo 38 escnben todos

Tomado de colegiosanestebandelta.cl
De talformaque 48 =3 x2x2x2x2
Por divisiones sucesivas
Para descomponer un nimero compuesto en sus factores primos, se divide el nimero dado por el menor de

sus divisores primos, el cociente se divide también por el menor de sus divisores primos y asi sucesivamente
con los demas cocientes hasta hallar un cociente primo que se dividira por si mismo y dard como cociente 1.




Descomponer 84 en factores primos.

Divido el numero 84 por su menor divisor primo
(2 porque 84 termina en niUmero par).

Divido el cociente (42) por su menor divisor primo
(2 porque 42 termina en niumero par).

Divido el cociente (21) por su menor divisor primo
(2 no porque 21 no termina en numero par, por 3
porque la suma de sus cifras 2+1 da multiplo de 3).

Divido el cociente primo (7) por si mismo porque
solo se divide por 1y por si mismo.

Tomado de: matematicasparaticharito.wordpress.com/

Luego

Aplicaciones
Clasificar los siguientes numeros en primos y compuestos. Justificar la respuesta 28, 35, 47, 54, 71
24: Compuesto, posee los siguientes divisores; 1, 2, 4, 6, 12, 24
35: Compuesto, sus divisores son: 1, 5, 7, 35
47: Primo, sus Unicos divisores 1, 47
54: Compuesto; sus divisores 1, 2,3, 6,9, 27, 54
71: Primo, sus divisores 1, 71

Factorizar los siguientes nimeros 64, 75
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64=2x2x2x2x2x2=2°

Inicialmente disponemos el numero 64

Lo descomponemos en dos niumeros compuestos 4 y 16

4 lo descomponemos en dos numeros primos 2y 2

16 en dos nimeros compuestos 4 y 4

Finalmente 4 lo descomponemos en dos numeros primos 2y 2

75 lo descomponemos por divisiones sucesivas.

150 2 Dividimos por 2 el menor nimero primo

75 3 Dividimos por 3 la suma de sus cifras es multiplo de2
25 5 Dividimos por 5, terminaen 5

5 5 Finalmente dividimos por 5

1

Luego: 150 =2x3x5x5=2x3x 52
ACTIVIDADES

1. En teoria de numeros, la conjetura débil de Goldbach es un teorema que afirma que: Todo
nimero impar mayor que 5 puede expresarse como suma de tres nimeros primos. (Se puede
emplear el mismo nimero primo mas de una vez en esta suma.)

Veamos unos casos:

6=2+2+2
7=3+2+2

8=3+3+2
9=3+3"+3
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10=5+3+2
Aplicando la conjetura, escribir los siguientes nimeros como la suma de tres ndmeros impares

1) 24 2) 48 3) 56 4) 72 5) 94

. Descomponer en factores primos, aplicando el diagrama de arbol y divisiones sucesivas

1) 48 2) 120 3) 340 4)720 5)7020

Completar

AN
Eﬂ\ui
/N /NS

‘LM
VAN AW AN,
o oxl x |x| [ x| X

Tomado de es- static.zn-dt.net

PROFESOR: Gloria Hernandez

ghernandezm@educacionbogota.edu.co SEMANA 02
WHATSAPP: 3158488475 Febrero 15 a febrero 2
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TERCER PERIODO 2021

CIENCIAS NATURALES 6° - M6dulo 02

PROPIEDADES GENERALES DE LA MATERIA: VOLUMEN

VOLUMEN : se define como la cantidad de espacio que ocupa un objeto. El volumen se mide en metros
cibicos (m3 ). Una unidad mas pequefa es el centimetro cibico (cm3 ) Para medir volimenes
observamos el objeto y se puede realizar el calculo de manera directa, si el objeto es regular, un cubo
por ejemplo o de manera indirecta, si es irregular como una piedra. Si tengo un objeto en la mano y
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digo que ocupa un volumen de 10 cm3 ;Sabemos de qué materia esta hecho ese objeto? Como saber
cudl es el volumen de un objeto no nos dice de qué esta hecho, el volumen de los cuerpos es una
propiedad general de la materia.
A. Volumen de un sdlido: como cubo, esfera, prisma, cilindros, etc. se recurre a férmulas
matematicas establecidas para cada uno de ello. Ejemplo: Si el objeto es so6lido y tiene forma
de cubo, todos los lados miden lo mismo y el volumen se calcula como:

Si el lado del cubo mide
2m, el volumen sera:

V=LxLxL
L V= Zmx2mx2m= 8m*
Si el lado del cubo mide
/ﬂ 2cm, el volumen sera:
o . L W= Zemx2emx2em= 8cm?
L

Si el objeto tiene forma rectangular, el volumen es multipicando: largo x ancho x alto. La unidad se
expresa en centimetros cubicos o metros cubicos

B. Volumen de un sélido irregular:
Para medir el volumen de un sélido irregular, se puede utilizar el método por inmersion en agua. Asi
el volumen del s6lido sera la diferencia entre el volumen final, que se mide cuando el objeto esta dentro
de una probeta, menos el volumen inicial.

(7‘7 5
\.

T“l

! |1
-

IR R R
‘

l
!

)
|

270 cm’

R R R

|

220 cm’

|
R RNy

!
Hitt

!
:

R R R R

Para calcular el volumen de la piedra hacemos lo siguiente: a.- Depositamos una cantidad de agua
exacta en la probeta por ejemplo 220 cm3 b.- Ahora agregamos a la probeta la piedra. Se puede
observar que el agua sube hasta una divisién que estd mas arriba. Esto ocurre porque hemos afiadido,
al volumen de agua que habia, el volumen de la piedra. Volumen del agua y la piedra juntos = 270 cm3
c.- Si el volumen del agua con la piedra es de 270 cm3 y el volumen del agua sola es de 220 cm3 el
volumen de la piedra sera la diferencia entre el volumen del agua y la piedra juntas menos el volumen
del agua sola: Volumen piedra= Volumen del agua y la piedra juntos- Volumen del agua sola Volumen
piedra= 270 cm3 - 220 cm3 = 50 cm3

C. Volumen de un liquido
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Matraz Probeta Bureta

ACTIVIDAD:

Para medir el volumen

de un liquido se
pueden utilizar
instrumentos como un
vaso precipitado,
probeta, pipeta,

matraces, entre otros.
En nuestro ejemplo,
utilizamos una probeta:

Pipeta 16 mL—

{
) 5( 8 R ]
T 11

L
el

=

1. Hallar el volimen de la caja cuyo largo es 500 centimetros, el ancho es 14 centimetros y el alto es
16 centimetros. Escribir en la respuesta el niimero y la unidad correspondientes al volumen de la caja.

14 cm
A

1. Hallar el wolimen de la caja cuyo largo es 500
centimetros, el ancho es 14 centimetros ¥ el alto es 16
centimetros. Escribir en la respuesta el nuimero y la

unidad correspondientes al volumen de la caja.

2. Marecar los siguientes volimenes sombreando con liquido y marcandolos:
a) en los vasos de precipitado o Beaker : 300 mililitros

b) en la bureta: 7 mililitros
c) en la probeta: 10 mililitros
d) en la pipeta: 4 mililitros

-
h
N

|
sl

e

| LR

22 mL =
26 mL

44+

|
|

mt{

- G

3]. De acuerdo al ejemplo, realice el procedimiento
para hallar el volumen de éste sdélido irregular (

piedra)

4. Escriba el nombre para cada uno de los instrumentos enimerados en los dibujos para medir

volumen de liquidos:
a. Figura 1:
b. Figura 2:

c. Figura 3:




d. Figura 4:

NUESTRO PROYECTO

1.-;Qué beneficios ha traido para Colombia el reciente crecimiento econémico?

2.- ;Qué cambios ha implicado en el medio el crecimiento econémico?

RicaAURTE

BOGOTA D.C.
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INFORMATICA 6° - Médulo 02

Para qué sirve Google Maps

Google Maps sirve para que cualquier persona pueda ubicarse

of COP 174,000 = . . . .

Lcop 16240(S0P 120000 independientemente de la ciudad o el lugar en el que se encuentre. Permite

col S0P 130,00 observar mapas en tiempo real y el desplazamiento por los mismos para saber
cop‘s"ooo 7 . e 7 .

' como llegar a cualquier lugar, como también para conocer qué medios de
transporte permiten llegar antes y qué ruta se debe o se puede seguir.

COP 130,000
OP 390,000

Aunque estamos hablando sobre todo desde la perspectiva del usuario, también podemos hacerlo desde la
visién de la empresa. En este caso, hablamos de una herramienta que facilita a las compaiiias el ser
encontradas fisicamente en las localidades en las que estén. De hecho, combinando bien las estrategias de
posicionamiento en buscadores con el uso de esta aplicacidn, se pueden encauzar tanto trafico web como
conversiones de clientes.

En Google Maps pueden aparecer marcadores para sefialar ubicaciones importantes. Por ejemplo, si buscas

una direccidn, Google Maps la muestra con un marcador. Estos son algunos tipos de marcadores:

Este marcador destaca el lugar en el que esta ubicada la empresa o la direccién

en el mapa que estés visualizando

Las tarjetas ofrecen informacién adicional sobre una pagina web. Haz click en

s = : cualquier lugar del mapa para visualizar una tarjeta con informacidn sobre el
sitio. Nota: Las tarjetas no se pueden guardar

Después de buscar una direcciéon o una empresa, estos marcadores muestran

:}. todos los resultados de la busqueda. Los marcadores mas grandes indican

resultados mas relevantes y pueden incluir simbolos relacionados con el tipo de

negocio
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Estos marcadores aparecen en el mapa automaticamente para sefialar posibles
lugares de interés. El marcador es distinto segun el tipo de sitio (por ejemplo,

un bar, un restaurante, una escuela, un parque o un centro comercial)

Al guardar un sitio, el marcador se transforma en una estrella. Con un simple

vistazo al mapa podrds encontrar todos los sitios que hayas destacado

Cuando obtienes indicaciones, este marcador muestra el punto de partida y el

punto de destino

Estos marcadores muestran los tipos de transporte publico disponibles y dénde

se encuentran

Los marcadores cuyo contorno estd resaltado marcan lugares recomendados,
segln otras ubicaciones que las personas de los usuarios hayan puntuado o

resefiado

Los marcadores cuyo interior estd oscurecido indican los sitios que ya has

visitado, valorado o resefiado

Tabla abstraida de: https://ignaciosantiago.com/tutorial-google-maps/

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5 y 10.

TERCER PERIODO 2021

PROFESOR: Modnica Alvarado
malvaradof@educacionbogota.edu.co
WHATSAPP: 3185227550
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TECNOLOGIA 6° - Médulo 02

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS MORFOLOGICO
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¢Qué forma tiene?

El analisis morfoldgico es un procedimiento centrado en
la forma que tiene el producto tecnoldgico bajo
evaluacidn. Se tiene que identificar la formay describirla
de manera clara, planteando sus caracteristicas [por
ejemplo, filar, laminar o volumétrico; simple o muy
complejo; etc.]; ademads, buscar su analogia con otras
formas conocidas. El anadlisis debe abarcar lo visual

(como el color o el brillo), y lo tactil (textura).

Este andlisis incluye la representacion grafica del objeto
(tamafio, aspecto, etc.), uso de escalas, diagramas o
modelos, planos, etc.

Por ejemplo, el analisis morfolégico de una cuchara
sopera seria

"Objeto laminar que tiene la forma de una paleta oval
concava, con un mango ligeramente curvo. Y tendriamos

que agregar un dibujo:"

El analisis morfologico

es un procedimiento centradoen la formaque
tiene el productotecnologico bajo evaluacion.

Se tiene que identificar J

laforma

y describirla de manera clara,

Ejemplo:

Analisis morfolégico de una cuchara
sopera

«Objeto laminar que tiene la forma de
una paleta oval concava, con un mango
ligeramente curvo».

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5y 10.
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Tema Fundamentos basicos del futbol

El futbol es uno de los deportes mas populares del mundo. Es seguro que muchos lo han practicado y visto jugar, sin
embargo, esto no significa que lo conozcan. Para practicarlo con buen desempefio es importante analizarlo, estudiarlo
y practicarlo aplicando las normas establecidas. El fUtbol no consiste tan solo en patear un baldn, correr, driblar o anotar
un gol. Este juego, en si, motiva por su accién: la velocidad, la gran exigencia de rendimiento y por la técnica y la tactica
que desarrolla. Para jugar ordenadamente, se requiere una buena condicidn fisica e inteligencia. En estas lecciones
adquiriras conocimientos acerca de la condicidn fisica, la destreza y la labor de conjunto que implica el fatbol.

ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR

Realiza distintas series de carrera o trote
Ejercicio 2 continuo con movimientos laterales ida y
vuelta.

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacién inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no sera publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervisién de tus padres al realizar el
video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/
Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR GradoO7.pdf
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MAXIMO COMUN DIVISOR

INDAGACION

En el siglo IV (A.C). Euclides un matematico griego, logro reunir los principales conocimientos matematicos de
su época. Todo lo relacionado con la Aritmética, lo expuso en los libros VII, VIII, IX, y X de sus Elementos. Entre
los curiosos datos aritméticos que se encuentran en esta portentosa obra, aparece el método de resolucion

del Maximo Comuin Divisor que hoy llamamos de divisiones sucesivas
Tomado de Aritmética Baldor

s’ © MATES s
6 PRUITIARIA

Maximo o
Comiun — 3= T E[5
Divisor e e

m.c.d (12,18)=2 . 3=6

El maximo comun divisor de dos o0 mdas nimeros naturales es el mayor divisor comun de cada uno de ellos.
Sim,n,p son numeros naturales, el maximo comun divisor de m,n,p se representa: MCD (m,n,p )
Veamos a continuacidn la siguiente situacién hallar MCD (18, 24, 30)

Hallamos los divisores de cada uno de los nimeros

Dig=1{1,2,3,69,18}

D,,=1{1,2.3.4.6,8,12,24 }

Dy ={1,2,3,5,6,10,15,30 }
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Hallamos los divisores comunes

D;g N D,, N D3y ={1,2,3,6}

Tomamos el mayor de los comunes que en este caso es 6. Luego

MCD (18, 24,30) =6

Método Practico para hallar el MCD

Para determinar el MCD, sobre todo para numeros grandes vamos a utilizar un método de descomposicién
de factores primos que nos facilita su obtencién. Veamos el siguiente ejemplo:

Hallar el MCD (125, 400)

Descomponemos en factores primos

125 5 400 2
25 5 200 2
5 5 100 2
1 50 2
25 5
5 5
1
25= 53 400 = 2%.52
I

Tomamos el producto de los factores comunes que en este caso es: 52 = 5.5 = 25
Luego MCD (125, 400) = 25

De igual forma para hallar el MCD de forma abreviada se puede hallar rdpidamente dividiendo al mismo
tiempo todos los numeros dados por un factor comun, los cocientes nuevamente por un factor comun y asi
sucesivamente hasta que los cocientes sean primos entre si (Es decir que el Unico factor comun es 1). El MCD
es el producto de los factores comunes.

Ejemplo: Hallar el MCD (910, 490, 560)

910 490 560 2 2 es divisor de 910, 490 y 560
455 245 280 5 5 es divisor de 455, 245 y 280
91 49 56 7 7 es divisor de 91, 49 y 56
Como 13, 7 y 8 no tienen divisor comun, se termina el
13 7 8 proceso

Luego MCD (910 490 560)=2.5.7=70

Aplicaciones

1. Hallar los divisores comunes de 18y 72
Solucion:

Hallamos primero los divisores de cada uno de ellos
D;g =1{1,2,3,6,9,18}
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D,, ={1,2,3,4,6,8,9,12,18, 24,36,72}

Luego los divisores comunes son: 1, 2,3,6,9, 18

2. Setienen 3 cuerdas de longitudes 20, 24 y 36 cms, se quieren dividir en pedazos iguales
de la mayor longitud posible sin que sobre ni falte nada. ¢ Cudl serd la longitud de cada
pedazo? ¢ Cuantos trozos se obtienen?

Solucién:

En este caso se tiene una situacion en la cual se aplica el concepto de maximo comun
divisor ya que se tienen que dividir las cuerdas en longitudes iguales y la mayor posible
Hallamos el mcd por método abreviado.

20 24 36 2
10 12 18 2
5 6 9

EIMCD(20 24 36)=2x2=4

Luego el trozo de mayor longitud posible es de 4 cms.

De la primera cuerda se obtienen 20 =+ 4 =5 trozos

De la segunda se obtienen 24 - 4 =6 trozos

De la tercera se obtienen 36 - 4 =9 trozos

En total se obtienen 5+ 6 + 9 = 20 trozos de cuerda de la mayor longitud posible

Actividades

1. Determinar por simple inspeccidon el maximo comun divisor de los siguientes
numeros.
a. 15y 30
b. 3,6y9
c. 7,14,21
d. 16,24y 40
e. 20,28,36y40

2. Determinar los divisores comunes de los siguientes nimeros
a. 18y 20
b. 180,420y 360
c. 170,204y 510
d. 425, 800, 950y 1200

3. Se tienen 3 varillas de 60, 80 y 100 cms, de longitud respectivamente
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Se quieren dividir en pedazos de la misma longitud y la mayor posible sin que sobre
ni falte nada. ¢Cuadl es la longitud? ¢ Cuantos trozos se obtienen?

4. Un padre daauno de sus hijos US800, a otro le da US750y a otro US600 para repartir
entre los pobres de modo que todos le den a la misma cantidad. ¢ Cudl es la maxima
cantidad que le podran dar a cada pobre? y écudntos serdn los beneficiados?

PROFESOR: Gloria Hernandez

ghernandezm@educacionbogota.edu.co SEMANA 03
WHATSAPP: 3158488475 Febrero 15 a febrero 2
1
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CIENCIAS NATURALES 6° - Médulo 03

PROPIEDADES ESPECIFICAS DE LA MATERIA

La masa, el peso, el volumen son propiedades generales o extensivas de la materia, es decir son comunes
a todos los cuerpos materiales y ademas dependen de la cantidad o extension del cuerpo.

Las propiedades especificas de la materia son aquellas que nos permiten diferenciar unas sustancias de
otras, es decir, no existen dos sustancias diferentes que tengan el mismo valor de la misma propiedad
especifica. Algunas de ellas son la densidad, el punto de fusién y el de ebullicidn, maleabilidad, ductilidad,
brillo, dureza, conductividad eléctrica, solubilidad, elasticidad, viscosidad y propiedades organolépticas .
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PROPIEDADES ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Las propecdades cspecificas permiten distinguir difercates clases de muteria

Brillo

[ nvuasparescis =

sal (NaCl) - brillo cristalino oo LA N] — brilko metdlisco

CDumeitea

Punto de fTusitn

mantoguiila
Punte de ebullickin...

Saber

Ecus lirmoo

1. Puntos de fusion : Es la temperatura en la cual se verifica el cambio de estado fisico de sélido a
liguido. Por ejemplo el hielo que se derrite y se transforma en agua liquida a 0°C a una atmosfera o
760 mm de Hg (mercurio) de presion . Cada sustancia tiene su punto o temperatura de fusion propia.
Otro ejemplo lo constituyen los metales que también tienen una temperatura especifica en la cual
comienzan a pasar al estado liquido.

2. Punto de ebullicion: Es la temperatura en la cual se verifica el pasaje del estado liquido al estado
de vapor o gas. Volviendo al ejemplo del agua, lo podemos observar cuando pasa de agua liquida a
vapor de agua. En este caso el punto es de 100 °C siempre y cuando la presién sea del valor de una
atmosfera.

3. Dureza: Propiedad por medio de la cual los cuerpos oponen resistencia a ser rayados, cortados o penetrados.
Por ejemplo, hay algunos materiales muy duros, como el diamante, el vidrio, el cuarzo y el topacio; otros menos
duros como la madera y algunos que son muy blandos, como el jabdn y el yeso.

4.Tenacidad: Propiedad por medio de la cual los cuerpos oponen resistencia a romperse cuando se les aplica una
fuerza. El acero es uno de los materiales mas tenaces

5. Fragilidad: Propiedad contraria a la tenacidad; es decir, es la tendencia que tiene un cuerpo a romperse, por
ejemplo, el vidrio y la cerdmica se rompen facilmente.

6. Ductilidad: Propiedad que permite a los cuerpos ser convertidos en hilos o alambres; el oro es el material mas
ductil, seguido por la plata; hay otros que también la presentan, como el hierro, el cobre, el aluminio, la plastilina y
el yeso, aunque los dos ultimos en menor grado que los metales

7. Maleabilidad: Esta propiedad permite a los cuerpos convertirse en laminas delgadas, algunos ejemplos de ellos
son el estafio y el aluminio, con los cuales se hace papel que sirve como envoltura; esto ocurre porque estos metales
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son livianos y a través de procesos industriales se pueden extender en ldminas delgadas. El oro también es muy
maleable.

8. Compresibilidad: es una propiedad de los gases segun la cual pueden reducir su volumen cuando se
aumenta la presion sobre ellos.

9. Viscosidad: es la propiedad que mide el grado de fluidez de un liquido. No debe confundirse con la
densidad: por ejemplo, el agua es mds densa que el aceite, pero menos viscosa.

10. Las propiedades organolépticas son todas aquellas descripciones de las caracteristicas fisicas que
tiene la materia en general, segun las pueden percibir los sentidos, como por ejemplo su sabor, textura,
olor, color o temperatura. Su estudio es importante en las ramas de la ciencia en que es habitual evaluar
inicialmente las caracteristicas de la materia sin la ayuda de instrumentos de medicion.
11.TEMPERATURA

La temperatura es una propiedad de la materia que estd relacionada con la sensacidn de calor o frio que
se siente en contacto con ella. Cuando tocamos un cuerpo que esta a menos temperatura que el nuestro
sentimos una sensacion de frio, y al revés de calor. Sin embargo, aunque tengan una estrecha relacion,
no debemos confundir la temperatura con el calor.

Cuando dos cuerpos, que se encuentran a distinta temperatura, se ponen en contacto, se produce una
transferencia de energia, en forma de calor, desde el cuerpo caliente al frio, esto ocurre hasta que las
temperaturas de ambos cuerpos se igualan. En este sentido, la temperatura es un indicador de la
direccion que toma la energia en su transito de unos cuerpos a otros.

Se mide con el termdémetro. El mas comiin se compone de un tubo de
e vidrio que en un extremo contiene un liquido, generalmente mercurio,
el gue se dilata o contrae a lo largo del tubo por el aumento o
(,},/f disminucion de la temperatura, sefialando en una escala los grados de
/ temperatura. La unidad en la que se mide la temperatura es el grado
centigrado (2C)
ACTIVIDAD
1. Enla siguiente tabla aparecen los valores del punto de fusion y del punto de ebullicién de algunos
metales conocidos; elabore una grafica de barras ( dos para cada metal ) para representar dichos
datos. Debes ordenar los metales de menor a mayor segtin su punto de fusion y luego segtin su punto
de ebullicidén:

METAL PUNTO DE FUSION EN GRADOS PUNTO DE EBULLICION EN
CENTIGRADOS oC GRADOS CENTIGRADOS oC

Titanio 1668 3260

Oro 1063 2966

Cobre 1083 2595

Hierro 1539 2740

Aluminio 660 2060

Niquel 1453 2730

A. Cudl es el elemento que requiere mayor temperatura para fundirse y el que necesita menos
temperatura para hacerlo? Por qué?
B. Cuadl es la importancia de tener un punto de fusidn y ebullicién bajos?

2. Compara las siguientes sustancias para verificar las propiedades de la materia, tanto generales como
especificas. a. Sal y azicar b. Agua y petréleo c. Cobre y oro
d. Plomo y aluminio
3. Laglucosa es el compuesto organico mas abundante de la naturaleza y es una forma de azucar (
carbohidrato) que se encuentra, por ejemplo, en las frutas y harinas. Con base en las siguientes
propiedades de la glucosa, identifica cuales son generales y cuales son especificas:
A. Masa 180 gramos :
B. Densidad 1,54 gramos/ centimetro cubico :
C. Punto de fusion 146 grados centigrados:
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D. sabor dulce:
E. Color blanco cristalino:

NUESTRO PROYECTO:
1. ;Qué efectos produce el di6xido de carbono en el medio ambiente?

2.- ;Qué ha ocurrido en Colombia en los dltimos treinta(30) afos en relaciéon con el diéxido de carbono?

Ricaurts

BOGOTA D.C.

Nociones basicas de Google Earth

Escritorio de trabajo:
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1. Menu: Al presionar el icono de Menu se despliega el mismo:

yoghe Mag

H

Ayuday

*Ba|k

©

>

©

donde se introduce la direccion o el sitio de interés a buscar.
3. Indicaciones para llegar de un punto a otro: Muestra distintas
alternativas de acceder desde un punto de origen a un punto de destino.

4. Cuadro de aplicaciones de Google: Como en cualquier aplicacion de

Google, ofrece acceder a

B ® Visualizaciones del mapa.

Creacidon y ediciéon de mapas personales.

configuracion.

2. Cuadro de busqueda: Cuadro de texto

& Via
mi'

<] a1
@i X nE

otras aplicaciones de la firma.

Google

Una cuenta. Todo Google

5. Inicio de sesion con cuenta Google: Al iniciar sesién con una
cuenta de Google, es posible acceder a mas herramientas de Google
Maps. Para iniciar sesién simplemente se debe ingresar usuario y
contrasena.

Luego de ingresar los datos correspondientes y acceder a la sesion, se
define el usuario en la parte superior derecha de la ventana. También

se pueden personalizar ciertos datos y caracteristicas.

o0

Escuela

6. Vista mapa satelital: Cambia la vista de plano a satélite. Para poder volver a la vista de mapa, se

pulsa en el mismo cuadro, el cual habra cambiado a Vista de Mapa.




=  Cra. 27 #7-48, Los Martires, Bog

Cra. 27 #7-48, Los Martires, Bogota
” 4 Sugerir un cambio para Cra. 27 #7-48
Q,  Agregar un lugar

M, Agregatuempresa

O  Agregar una etiqueta

Fotos

o . .

7. Ubicacion actual: Cuando se pulsa la ubicacién actual

s
q‘ https://www.google.com.ar quiere: % Google preguntara por el permiso de conocer su ubicaciéon
_ s/ actual. Sera necesario para poder continuar con esta accion
Q Conocer tu ubicacion l
permitir el acceso a esta informacion. Segin los datos que
| Permitir Bloquear | Google pueda recolectar mostrara una ubicacién aproximada.
- ¥ Esta funcidn es ideal para utilizarla en dispositivos moviles.
8. Zoom: Permite acercar o === =
alejar puntos del mapa. Vi ’
9. Barra de exploracion o R = SN
(visible en version e o s - . —
completa): Permite ver - = . =2 Vi _——u -
fotos de la zona visible, 3 G S e
subidas por Google o por
usuarios. Al posicionar el
mouse sobre la foto, sefala en el mapa su ubicacion.
10. Street View: Dentro de la barra de exploracion se encuentra el icono de un mufieco amarillo

(también conocido como Pegman) que permite observar las calles de la zona en 3D, como si se

estuviera paseando a pie.




11. Modo de vista en version basica o version completa: El icono con forma de rayo cambia a la
vista basica, o a la vista completa. Esta ultima tiene mas herramientas, como ser Ubicacion
Actual y Exploracion. Ciertos navegadores, cuando detectan que la Vista Completa no se
soporta, cambian automaticamente a la Vista Basica para ahorrar recursos y cargar Google

Maps mas rapido.

7%
>

Texto abstraido de: https://biblioteca-digital.bue.edu.ar/frontend/tutoriales-sobre-gestion-de-
contenidos-multimedia/7784/5037/download

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5 y 10.

PROFESOR: Médnica Alvarado
malvaradof@educacionbogota.edu.co

WHATSAPP: 3185227550 SEMANA 03

Profesor JOHANN NIETO

[LERCEREER DR janieto@educacionbogota.edu.co

TECNOLOGIA 6° - Médulo 03

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS ESTRUCTURAL
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¢Cudles son sus elementos y cdmo se relacionan?
El analisis estructural apunta a individualizar los S
Analisis estructural
elementos o partes del producto y observar sus
relaciones. Este tipo de andlisis consiste en

considerar al producto tecnolégico como un

conjunto de elementos interactuantes, Distribucion

de partes

interconectados, cuyas conexiones responden a la

finalidad para la cual fue construido.

Relacion
entre las
partes

Para el desarrollo de este analisis se recurre al S

desarmado y armado de objetos, a la enumeracion

de sus partes y a la identificacidn de sus relaciones.

Siguiendo con el ejemplo de la cuchara sopera, este andlisis seria:

“ El mango o empunadura para sostenerla esta unido a
través del mismo material a la paleta concava.

Ricaprt®

BOGOTAD.C.

Tema: El fatbol: un deporte de expansion mundial

El futbol moderno nacié en Inglaterra en 1863. Después de que fue conocido en muchos paises, llegé a Sur América.
Las naciones geograficamente mas préximas a las Islas Britdnicas adoptaron el nuevo deporte en este orden cronoldgico
aproximado: Francia y Portugal, a principios de 1870. Bélgica, Holanda, Dinamarca y Suiza, en la década siguiente.
Espafa lo acogidé en los ultimos afos del siglo. La inmigracidn europea lo introdujo después a América, donde fue
asimilado con rapidez, de forma muy especial en la mitad meridional de Sudamérica.
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La forma de jugar y las reglas generales desde su nacimiento hasta ahora han cambiado poco. Por ejemplo, las reglas
de fuera de lugar, saques de banda con dos manos, tiros de esquina, etc. ya se habian implantado en las primeras dos
décadas. El 21 de mayo de 1904 fue fundada la Federacién Internacional de Futbol Asociado, FIFA, constituida por varias
federaciones nacionales. Este organismo abarca a casi todas las naciones del mundo y dirige, desde Zurich (Suiza), las
disposiciones generales para el futbol en todo el mundo. En 1930, la FIFA organizé la primera copa mundial de futbol,
ganada por Uruguay La Copa del Mundo es un torneo abierto que se realiza cada cuatro afios, en el cual, actualmente,
compiten 32 equipos que representan a igual nUmero de naciones, que consiguen el cupo disputando una eliminatoria
zonal, en la que se enfrentan todos contra todos. Los Unicos equipos que no disputan un cupo al campeonato mundial
son el representante del pais anfitrién y la selecciéon que haya ganado el ultimo mundial. También existe un certamen
a nivel mundial, en el que se disputa un torneo de futbol y son los Juegos Olimpicos. Oficialmente, el futbol hizo su
entrada en la Olimpiada en 1908, en Londres, Inglaterra.

El futbol como medio social: El fitbol es un deporte social porque es integrador de grupos con intereses comunes. Para
practicar este deporte se requiere formar un equipo minimo de dos integrantes hasta 11 contra 11, como se juega
oficialmente. Quienes son parte de un equipo deben tener un interés comun, entenderse durante el juego para que se
desarrolle en forma ordenada y cooperativa y no hacer un juego individual y, por supuesto, tratar de ganar al contrario
en forma honesta.

ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR -

Realiza distintas series de carrera o trote ‘
Ejercicio 3 continuo con movimientos laterales ida y ‘
vuelta, realizando el circuito de obstaculos. I

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacién inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no sera publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervisiéon de tus padres al realizar el
video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/
Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR GradoO7.pdf
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MINIMO COMUN MULTIPLO

]

INDAGACION

Gulliver, en su busqueda del conocimiento matematico, desembarco en ~ &
la peninsula de Minumundi, habitada por infinitos numeros.

En este pequefio reino, los nimeros vivian bajo la ley del minimo comun
multiplo, mas conocida por los habitantes del pais como la MCM. Siempre
gue dos 0 mas numeros se juntaban tenian que hacer todo lo posible por
encontrar su minimo comun multiplo.

Matematicos de todo el mundo habian ido a estudiar las leyes del pais y
habian desarrollado métodos para encontrar al multiplo comun de varios
numeros.

Gulliver se propuso permanecer todo el tiempo que fuera necesario para
conocer a fondo este fendémeno.

Ahora va a compartir con vosotros/as su viaje. Podéis embarcaros solos

en esta aventura o buscar un compaﬁero (0] compaﬁera de viaje.
Fuente: Banco de imagenes del ITE. Los viajes de Gulliver

e 6
o

|
CONCEPTUALIZACION ot

El minimo comun multiplo de dos 0 mas numeros se define como el menor multiplo comun de ellos o el
infimo de los multiplos comunes.

Si a, b, c son nimeros naturales el minimo comun multiplo se nota: m.c.m (a, b, c)

Veamos el siguiente ejemplo: hallar m.c.m (8, 10, 20)

Hallamos los multiplos de cada uno de los nimeros:

Mg ={0,8,16,24,32,40,48,56,64, 72,80,... }

M, ={0,10,20,30,40,50,60,70,80,90,.. .}

M,, = 0,20,40,60,80,100,120,. . . }

Determinemos los multiplos comunes:
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MganonM20={0,40,80,. . }

Tomamos el minimo a excepcion del cero que en este caso es 40, luego:
m.c.m (8, 10, 20 ) =40

Método para hallar el minimo comuin multiplo por descomposicion en factores primos

Para hallar el minimo comin multiplo de dos o mas ndimeros se puede realizar el siguiente proceso: Se
descompone en sus factores primos y el producto de sus factores comunes y no comunes con su mayor
exponente sera el m.c.m.

Ejemplo: Hallar m.c.m (15, 25, 75)

Descomponemos en sus factores primos cada uno de los nimeros:

15 3 25 5 75 3
5 5 5 5 25 5
1 1 5 5
1
15=3x5 25=52 75=3x52

Se toma el producto de los factores comunes y no comunes con el mayor exponente:
3x52=3x25=75
Luego: m.c.m (15, 25, 75) = 75

Método Abreviado

Para hallar el minimo comun multiplo de varios nUmeros se pueden descomponer simultdneamente
en sus factores primos y el producto de ellos sera el m.c.m.
Ejemplo: Hallar m.c.m (5, 10, 40, 80)

5 10 40 80 2
5 5 20 40 2
5 5 10 20 2
5 5 5 10 2
5 5 5 5 5
1 1 1 1

Tomamos el producto de los factores primos: 2* x 5 = 16 x 5 = 80

Entonces: m.c.m (5, 10, 40, 80) = 80

Aplicaciones
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1. Hallar por descomposicién en factores primos el m.c.m de los numeros.
32,48, 108

Descomponemos en factores primos cada uno de ellos.

32 2 48 2 108 2
16 2 24 2 54 2
8 2 12 2 27 3
4 2 6 2 9 3
2 2 3 3 3 3
1 1 1
32 = 25 48 = 2*x 3 108 = 22 x 33

El m.c.m es el producto de los factores comunes y no con el mayor exponente

m.c.m (32, 48, 108) = 2° x 33 =32 x 27 = 864

2. Hallar la menor distancia que se puede medir exactamente con una regla de 2, de 5, o de 8 pies de
largo.
En este caso la solucién estaria dada porelm.ccmde 25y 8
Lo vamos a hallar por el método abreviado

= 01 nn»n
= N b~
U N NN

El producto de sus factores primos nos dara el m.c.m=23x5=8x5 =40
Esto nos indica que la menor distancia que se puede medir es de 40 pies.

3. Tres aviones salen a la misma hora de un mismo aeropuerto, el primero sale cada 8 dias, el
segundo cada 10 dias, y el tercero cada 20 dias. Si salen el 2 de enero, ;cudles seran las dos fechas
mas préximas en que volveran a salir juntos? (el afio es de 365 dias).

Para determinar a los cuantos dias vuelven a coincidir determinamos el mcm de 8 10 y 20 dias.
8 10 20 2
4 5 10 2
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mcm (8 1020)=23x5=8x5=40

Esto significa que los aviones coincidirdn cada 40 dias.

Si salen el 2 de enero mas 40 dias, se encontraran el 11 de febrero
Si salen el 11 de febrero mas 40 dias nos da el 23 de marzo

Actividades

1. Aplicando el método abreviado hallar el mcm de los siguientes nimeros.

a. 14,38,56y114
b. 14,28,30y 120
c. 15,16,48y 150

2. Completar la siguiente tabla y resolver

ayb mem med aX b mem X med
6y l4

20y 32

18 y 21

4 y 22

9y 15

Tomado de los caminos del saber 6. Ed. Santillana
Escribir una regla que relacione el producto de ay b con el producto del mcmy MCDdeayb
3. ;Cudl es la menor suma de dinero que se puede tener en billetes de $2000, de $5000 y de
$10000 y cuantos billetes de cada denominacion harian falta en cada caso?

4. ;Cuadl es la menor capacidad de un estanque que se puede llenar en un nimero exacto de
minutos por cualquiera de tres llaves que vierten; ;la primera 12 litros por minuto la segunda
18 litros por minuto y la tercera 20, litros por minuto?

5. Un médico receta a una sefiora tres medicamentos: una que tiene que consumir cada 8 horas,
otra cada 18 horas y la tercera cada 24 horas. Si la sefiora inicia el tratamiento consumiendo
las tres drogas el lunes a las 10: 00 a.m., en que dia y a que hora de la semana volvera a
coincidir que tiene que tomar las tres medicaciones.
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1

TERCER PERIODO 2021

CIENCIAS NATURALES 6° - Médulo 04

PROPIEDADES ESPECIFICAS DE LA MATERIA: DENSIDAD
Una de las propiedades especificas de la materia mas importantes es la densidad, porque no existen dos
sustancias puras diferentes que tengan la misma densidad: cada sustancia pura tiene su valor propio de la
densidad.
1- Densidad
La densidad (d) es la relacion existente entre la masa y el volumen de un cuerpo, es decir, la cantidad de
materia que tiene un cuerpo en relacion al espacio que ocupa. La densidad se calcula a través de una férmula

matematica que muestra la relacién que existe entre esas dos magnitudes.

masa m
densidad = —— o d=
Volumen Vv

Las unidades de medida de la densidad son el kg/m3, que se lee “kilogramo sobre metro clbico” o un sub-
multiplo como g/cm?3, que se lee “ Gramo sobre centimetro cubico”.

La densidad de una sustancia no depende de la cantidad de materia que se escoja, aunque si depende de
otros factores como la temperatura y el estado fisico de la sustancia.

Las sustancias con grandes densidades se les llama pesadas, ejemplo de estas son los metales. A las sustancias
con densidades pequenas se les llama ligeras, aqui entran el aire y otros gases.

La densidad de un cuerpo esta relacionada con su capacidad de flotar. Un cuerpo flotara si su densidad es
menor que la de la sustancia, por eso la madera flota sobre el agua y el gplomo se hunde en ella. El plomo
posee mayor densidad que el agua y la densidad de la madera es menor, pero ambas sustancias se hundiran
en la gasolina, de densidad mas baja .

La densidad de un liquido se mide con un aparato llamado densimetro, el cual se hunde mds o menos en un
liquido dependiendo de la sustancia que contenga en su interior.

Para calcular la densidad de una sustancia sélida en el laboratorio se sigue el siguiente procedimiento:
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it ,  3*
¥ ] sedividela

e 2° masa entre el
Se calcula Se calcula
volumen

la masa el volumen

Il

400 g

i

|

0 g
—l/ﬂﬁ a -
—_——— e

La masa de nuestra piedra es de 445 gramos

pym———"
I

El volumen de nuestra piedra es de 50 cm®

Densidad de la piedra =450 g /50 cm® =9 g/cm?®

Se lee 9 gramos por centimetro cubico y significa que cada 9 gramos de esa piedra ocuparan un volumen de 1 cm3

éPor qué los barcos flotan?

Los grandes barcos, independientemente del material del que se encuentren fabricados contienen enormes
espacios llenos de aire, sustancia que resulta ser menos densa que el agua, permitiendo asi que esta gran
construccion se mantenga a flote. En otras palabras, debido a estos grandes espacios de aire, la densidad total
de los barcos resulta ser menor que la del agua, permitiendo a los barcos desplazarse tranquilamente sobre

la superficie del agua.

ACTIVIDAD

Realiza las siguientes pruebas para que trabajes el concepto de densidad:
1. e En un vaso transparente deposita agua hasta la mitad; introduce una puntilla y observa lo que sucede.

Retirala. Haz lo mismo ahora un corcho, observa lo que pasa y luego retiralo; repite la prueba pero en lugar de

corcho utiliza un pedazo de icopor.




2. ¢ En el vaso con agua adiciona una cucharada de aceite. Observa lo que sucede.

3. e En un vaso transparente deposita alcohol antiséptico hasta la mitad y adiciona una cucharada de aceite de
cocina. Observa en dénde queda el aceite; posteriormente en este Ultimo vaso adiciona por las paredes agua
en doble cantidad a la del alcohol.

4. e Registra en tu cuaderno lo que sucede en cada caso, concluyendo sobre la densidad de los materiales

utilizados

NUESTRO PROYECTO:
1. ¢Haimpedido el crecimiento econdmico en Colombia la reduccidn del diéxido de carbono?

2.-;Qué ha sucedido en Colombia en las ultimas décadas con relacion al area forestal?

BOGOTA D.C.

Como buscar en Google Maps

Desplazarse por el mapa: Para mover el mapa (desplazarte), solo tienes que hacer click, mantener
pulsado el botén del raton y luego arrastrar el mapa. También puedes utilizar las teclas de flecha del
teclado para mover el mapa hacia el norte, el sur, el este y el oeste. Aumenta y reduce el mapa mediante

o . n o n

los botones “+” y “-” situados en la esquina inferior derecha. También puedes hacer doble click para
aumentar el mapa, o utilizar la rueda del ratén o el panel tactil para aumentarlo y reducirlo.

Buscar en Google Maps:
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e Abre Google Maps

e Escribe los términos de busqueda

e Pulsa “Intro” o haz click en el boton de busqueda

e (Opcional) Si buscas un tipo de lugar, puedes filtrar
los resultados. Para ello, usa los menus desplegables

situados debajo del cuadro de busqueda

L@ @ @ @ @

e Losresultados de busqueda se muestran como iconos o

rojos y naranja en el mapa. Los iconos mas grandes

Colegio Ricaurte

Colegio Ricaurte Carrera 27, Bogota
Colegio Ricaurte de Soacha E.U. (
Colegio Ricaurte Sede B Calle 10, Bogota

colegio-ricaurte Carrera 7a Este, Bogota

COLEGIO ANTONIO RICAURTE Calle 68b Sur, Bogota

Carrera 27 #7-48, Bogotd, Cundinamarca

Poco tréfico en esta zona
Situacién normal

Teusaquillo

corresponden a los principales resultados de la

busqueda.

L2
jica %

NDTA Jardi

Botanici
Bogata .
Celestir

LUIISE MAR
FERNANDI

wificio Elemento

\ica
id... oy

’Ktromx Salitre

Buscar un tipo de sitio cerca de una ubicacion: ;Buscas una buena cafeteria cerca de tu trabajo?

Google Maps permite buscar por categorias de lugares. Estos son los pasos que tienes que seguir:

Ricaurte

0000

Abre el Google Maps

Busca un sitio (Por ejemplo “Colegio Ricaurte”)

Haz clic una vez en el cuadro de busqueda

Haz clic en “Buscar en los alrededores”

Escribe la categoria de lugar que quieres buscar

(Por ejemplo “cafeterias”)

Pulsa “Intro*

Los resultados aparecen en forma de iconos de color rojo en el mapay la busqueda original aparece como

un icono gris. También puedes utilizar el término “cerca de“. Por ejemplo, “cafeteria cerca del parque del

Retiro” devolvera sitios para tomar un café cerca del parque.

Buscar y obtener coordenadas: Puedes buscar un sitio utilizando sus coordenadas de latitud y

longitud, asi como obtener las coordenadas de un sitio que ya hayas encontrado en Google Maps.

Buscar un lugar utilizando las coordenadas de latitud y longitud:

e Abre Google Maps.

e Escribe las coordenadas en el cuadro de busqueda. Aqui tienes algunos ejemplos de los formatos

aceptados:

e Grados, minutos y segundos (DMS): 41°24’12.2"N 2°10'26.5"E
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e Grados y minutos decimales (DMM): 41 24.2028, 2 10.4418
e Grados decimales (DDD): 41.40338, 2.17403

e Se colocara un marcador en la ubicacién de tus coordenadas.

Obtener las coordenadas de un sitio: Obtén las coordenadas de un lugar que encuentres en el mapa

con tu navegador, como Chrome, Firefox o Internet Explorer.

e Abre Google Maps.

e Haz clic con el botén derecho en el lugar o en el area del mapa.

e Selecciona ;Qué hay aqui?.

e Debajo del cuadro de bisqueda, se mostrara una tarjeta de informacién con las coordenadas.
e Nota: Si utilizas el modo basico de Google Maps, no podras obtener las coordenadas de ningtin

sitio.

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5 y 10.

PROFESOR: Médnica Alvarado
malvaradof@educacionbogota.edu.co
WHATSAPP: 3185227550
SEMANA 04
Profesor JOHANN NIETO
janieto@educacionbogota.edu.co

TERCER PERIODO 2021

TECNOLOGIA 6° - Médulo 04

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS FUNCIONAL

é¢Para qué sirve?
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En este item se debe analizar para qué sirve el producto, para
qué fue inventado. Por ejemplo: una lapicera estd hecha para
escribir; pero, en muchos casos, también para lucir. Analizar
como cumple la funcidn; si la forma denota (manifiesta) la
funcién, si se adapta a las caracteristicas anatdmicas del
hombre; etc. Buscar, si la hubiera, otra forma distinta de
cumplir la funcién que realiza este objeto. Establecer los lazos
entre forma y funcidn, y analizar los valores que consideramos

agregados y de los cuales pensamos que se puede prescindir.

Analisis Funcional

La cuchara sopera sirve para llevar a la boca comida liquida o semiliq
que se recoge del plato en la paleta oval que oficia de contene

/ PULGAR

INDICE y CORAZON

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5y 10.

Ricaurt™
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Tema: socialmente, el flitbol enseiia a:

Ahora, socialmente, el futbol ensefa a:

* Trabajar en grupo con el esfuerzo individual coordinado en equipo.

* Respetar y obedecer la jerarquia de quien tiene la responsabilidad del grupo.

e Aceptar el hecho de no ganar y enfocar los esfuerzos hacia la superacidn y el progreso y entender que las victorias y
las derrotas son lecciones.

e No actuar en forma aislada, ya que poco se logra asi. Se logra mas uniendo esfuerzos, respetandose vy
comprendiéndose entre todos.

¢ Hacer uso de la inteligencia y de los recursos humanos por limitados que sean poniendo en practica la voluntad de
superarse junto al equipo.
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¢ Considerar no solo lo recreativo, sino también la preparacién para competir y acrecentar el espiritu para el éxito en
la vida.

e Adquirir sentido de responsabilidad y respeto hacia los compafieros y los oponentes.

e Cumplir con las funciones que me asignen con responsabilidad, compromiso y solidaridad.

* Respetar los jueces y tener capacidad de autocritica y de alceptacién de las faltas cometidas.

\

aF e “*
Una necesidad importante del ser humano es establecer relaciones interpersonales. Estas encuentran en los deportes
de conjunto, el medio idéneo para afianzarlas. El fatbol es una actividad fisico-deportiva importante porque
proporciona ensefianzas y beneficios fisicos, sociales y mentales como:
e Convivir con los compafieros y la comunidad en que se desenvuelve.
» Cooperar con el equipo en que se participa para lograr mayores y mejores resultados.
* Aprender a comunicarse con los diferentes participantes del equipo y de otros equipos.
* Mejorar la habilidad motriz y las capacidades fisicas para aplicarlas en la vida diaria.
e Aplicar conocimientos, habilidades y actitudes favorables para un excelente desempefio.
¢ Desarrollar una mayor agilidad mental para aplicarla tanto en el juego como en las actividades cotidianas.
» Reconocer la diferencia entre juego fuerte y juego desleal o falta.

ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR

Eleva el baldn con tus manos golpéalo con una
de las dos rodillas o la cabeza y vuelve a tomar
el balén o pelota con las dos manos. Sigue
repitiendo el ejercicio.

Ejercicio 4

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacidn inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no sera publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervision de tus padres al realizar el
video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/
Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR GradoO7.pdf
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LAS FRACCIONES

W

INDAGACION
El origen de las fracciones o quebrados es muy remoto se
debe fundamentalmente a la necesidad
de representar las partes o porciones de la unidad.
Civilizaciones como los babilonios, egipcios y griegos
resolvian problemas de la vida diaria mediante operaciones
con fracciones- La palabra fraccionario proviene del latin
“franguere” que significa roto o quebrado.
Inicialmente las fracciones se representaban sin la raya o
vinculo como se conocen en la actualidad, Leonardo de Pisa
invento en el siglo XllI la raya para separar el numerador del
denominador como lo trabajamos ahora.

Tomado de slideplayer.com

e .

CONCEPTUALIZACION

Las fracciones numericas son expresiones que nos permite representar el numero de partes que tomamos de
una unidad que esta dividida en partes iguales. Se representa por dos nimeros separados por una linea de
fraccion.

En la figura observamos una pizza que se ha dividido en 6 partes y se ha tomado una parte, en la grafica se

indica graficamente en el segundo recuadro se representa numericamente y en el tercero en palabras

>[e <
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Un sexto

|~

Elementos de una fraccion

.7 .z a .
Una fraccidon es una expresion de la forma: 50 a/b dponde a y b son numeros naturales con b diferente

decero(a#0)

Una fraccidon consta de tres partes:

El numerador: ( a) que indica la cantidad de partes que se toman de la unidad

El denominador: (b) indica la cantidad de partes en que se divide la unidad.

Linea de fraccidn o vinculo, segmento que separa el numerador del denominador, e indica la divisién entre

ellos.

Ejemplo; Observemos las representaciones de las fracciones indicadas

2 5

Clasificacion de las fracciones

Las fracciones se pueden clasificar de acuerdo a la relacion que hay entre el numerador y denominador de Ia
siguiente forma:

Propias. Si el numerador es menor que el denominador y correponde a uma parte menor que la unidad
Veamos algunos fraccionarios impropios y su representacion grafica.




—i

2 e
5 4

Impropias. El numerador es mayor que el denominador y representa una porcion mayor que la unidad
Observemos las siguientes fracciones impropias

v

5

9
4

S
3

1l

Las fracciones impropias se pueden escribir como una combinaciéon de un numero entero y una fraccién y
recibe el nombre de niimero mixto, en la grafica anterior

7 _12
5 5
9 1
2= 2%
5 .,
5= 15

Para expresar un fraccionario en numero mixto se deben realizar los siguientes pasos:

Se divide el numerador entre el denominador

Se determina el cociente y el residuo

Se escribe la fraccién donde el cociente es la parte entera y como parte fraccionaria tiene como numerador
el residuo y el denominador el mismo denominador de la fraccion original

27
Ejemplo: Expresar en numero mixto: T




2?|4
3 6

Es decir: 27 _6+3 _|c 3
4 4 4

ACTIVIDADES

1. Escribir el fraccionario que correponde a la region sombreada

@
® -

2. Representar graficamente las siguientes fracciones

7 3 4 15
a. 5 b. 2 C.2 d. 5 e

3. Sombrear la parte correspondiente a las fracciones indicadas
2 A
2 4
3

4. Expresar en forma fraccionaria las siguientes situaciones:

a. En el curso 604 hay 40 estudiantes 25 nifios y 15 nifias. ;que fraccién representsa el numero
de nuifios con respecto a los estudiantes del curso, que fraccion representa el numero de nifias

con respecto a los estudiantes del curso?
b. Un minuto con respecto a una hora
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c. Un dia con respecto al mes
d. Un dia con respecto a un afio
e. Un aflo con respecto a un siglo

5. Completar la tabla

TERCER PERIODO 2021

Repartir en partes Entre A cada unole Fraccion
iguales corresponden del total
4 manzanas 8 personas media manzana
1 pizza 6 personas
32 chocolates 4 chocolates
5 personas 1 platano
6 dulces 1/3
6. Completar la tabla
Fraccién Numerador Denominador Mixto

113

24

19

b
1%/
49

9

21

)

Tomado de los caminos del saber.Matematicas 6. Ed: Santillana
PROFESOR: Gloria Hernandez
ghernandezm@educacionbogota.edu.co SEMANA 05
WHATSAPP: 3158488475 Febrero 15 a febrero
21

CIENCIAS NATURALES 6° - Médulo 05

ESTADOS DE LA MATERIA: CAMBIOS FISICOS
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ESTADOS DE LA MATERIA

= A ALTA

SOLIDO LIQUIDO

Ya te diste cuenta que la materia tiene propiedades que permiten distinguir unos objetos de otros.
Pudiste establecer, por ejemplo, que hay objetos mas pesados que otros; unos son mas duros que otros;
puedes distinguir los materiales por su color, olor, forma, y otros. Ahora, vamos a distinguir la materia

de acuerdo con su estado; liquida como el agua.

En general, los cuerpos tienen un estado fisico determinado. Sin embargo, al modificar las condiciones
de temperatura de un cuerpo, este puede cambiar de estado; si calientas una sustancia cuyo estado es
liquido puede pasar a estado gaseoso, lo que quiere decir que modificando la temperatura, se puede
cambiar el estado de un objeto.

La materia se presenta en cuatro estados fundamentales: estado sélido, estado liquido, estado gaseoso y

estado plasma
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En estado sdlido, las particulas se encuentran unidas por
grandes fuerzas de atraccion, por lo cual las distancias que las
separan son pequenas.

Como las particulas se encuentran muy cerca unas de otras,
tienen poca energia cinética; por esta razén, solo vibran y
permanecen en su lugar sin desplazarse.

Al ocupar posiciones fijas, los sélidos son cuerpos rigidos; por
esta razon tienen forma definida.

En estado liquido, la fuerza de atraccién entre las particulas es
mas débil, por lo tanto, tienen mayor libertad para moverse.

Como las particulas se encuentran mas separadas, tienen
mayor energia cinética que en los sdlidos; por esta razdén,
pueden vibrar, rotar y desplazarse con mayor facilidad.

Los liquidos toman la forma del recipiente que los contiene, es
decir, no tienen una forma definida. Su volumen es fijo y
fluyen con facilidad.

En estado gaseoso, la fuerza de atracciéon entre las particulas
es practicamente nula, lo que les permite moverse
libremente.

Como las particulas tienen mayor energia cinética que en los
liquidos, se encuentran muy separadas; por esta razén ocupan
todo el espacio disponible.

Al igual que los liquidos, toman la forma del recipiente que los
contiene, por lo tanto, no tienen una forma definida y fluyen
con facilidad. No tienen volumen constante.

Ademas, los gases pueden comprimirse, es decir, disminuyen
su volumen facilmente cuando se les aplica una fuerza.
También se expanden, es decir, ocupan rapidamente todo el
espacio disponible.

Entendemos por...

de la materia: sdlido, liguido, gaseaso.

Fuerzas de atraccidn, a la accion ejercida entre las
particulas de una sustancia y que determina el estado

ESTADO PLASMA:




El estado de plasma es un estado similar al gaseoso y se
presenta cuando la materia es sometida a temperaturas
elevadas. Por ejemplo, si el agua se somete a temperaturas por
encima de los 2000°C, se vuelve plasma. El plasma constituye
el 99 por ciento de la materia del Universo, por ejemplo, en las
estrellas. En la Tierra no es muy comun, se encuentra en los
relampagos.

El plasma es un gas cargado eléctricamente, por eso es un

estado en que es posible la conduccién de electricidad.

Ejemplos de plasma:
*Producidos artificialmente:
- En el interior de los tubos fluorescentes (iluminacién de bajo consumo).
- En las pantallas planas.
- Materia expulsada para la propulsién de cohetes.
- Laregién que rodea al escudo térmico de una nave espacial durante su entrada en la atmésfera.
- El interior de los reactores de fusion.
- Las descargas eléctricas de uso industrial.
- Las bolas de plasma.
* Plasmas terrestres:
- Los rayos durante una tormenta.
- La ionosfera.
- La aurora boreal.
* Plasmas espaciales y astrofisicos:
Las estrellas (por ejemplo, el Sol).
- Los vientos solares.
- El medio interplanetario (la materia entre los planetas del Sistema Solar), el medio interestelar (la
materia entre las estrellas) y el medio intergalactico (la materia entre las galaxias).
- Los discos de acrecimiento: parte del material de una nube forma un disco alrededor de la estrella en
formacién, llamado «disco de acrecién»
- Las nebulosas intergalacticas.
- las nubes
- los rayos de una tormenta

ESTADOS DE AGREGACION DE LA MATERIA :
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Congelacion - Vaporizacion - Desionizacion

N

Descongelacion - Condensacion - lonizacion
2 ‘( % " { - ' i t
> I - FJ- .
_ e §F oo B~ T
- Liquido - Gaseoso - Plasma
Baja - Temperatura/Energia - Alta

Estos cambios de estado pueden producirse por fusién (de sélido aliquido a través de calor); ebullicion
o vaporizacion (de liquido a gaseoso, también mediante el calor); condensacién (de gaseoso a liquido);
solidificacion (de liquido a gaseoso); sublimacion (de sélido a gaseoso); o sublimacién inversa (de
gaseoso a solido).

Cambios de estado progresivos: Se producen cuando aumentamos la temperatura de los cuerpos
mediante la aplicacién de calor, como son: fusién, evaporacién y sublimacién directa.

Cambios de estado regresivos: Son aquellos que se producen cuando la temperatura de los cuerpos

disminuye, es decir, se enfrian, tales como: solidificacion, condensacién y sublimacién regresiva.

Estado gaseoso

Solidificacién

Estado Nquido Estado solido

> <




ACTIVIDAD:

1. Identificalos po 1. A.Ildentifica el cambio de estado que experimenta este he
de la ne de la nevera hasta que se derrite completamente. Escribe el norr
cambio de estado. B. Vas a hacer un helado, lo colocas a la nevera: cdmo se llam

2. Mojay frota tus manos con un poco de alcohol y observa qué sucede luego de ur

a. ¢En qué estado se encuentra el alcohol cuando esta en su recipiente?
b.éQué paso con el alcohol una vez que lo frotas en tus manos?

c. ¢A qué crees que se debe el cambio experimentado por el alcohol en tus manos?

d. ¢Qué crees que pasara con el alcohol si lo colocas en un vaso y lo dejas en un I

minutos?
e. Como se llama éste cambio de estado?

3. Supongamos que se ha dejado una pastilla de desodorante en el bafio durante 1 mes y esta ha
desaparecido. Cémo se llama el cambio de estado?
4. Por qué se derrite la mantequilla cuando se coloca en una sartén? Cémo se llama el cambio de estado?

NUESTRO PROYECTO:
1. Respecto del area forestal ¢qué ha ocurrido en los Ultimos 20 afios en Espafia, Cuba y Estados Unidos?

2.- ¢Qué ha pasado en Colombia en los ultimos 30 afos en relacion con la riqueza de las personas?

RicauRTY
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Buscar un lugar Con Google Maps:

En el cuadro de texto de busqueda se escriben palabras o frases de referencia del lugar o sitio de interés

que se desea observar. Ej. “Av. Elcano 1000” o “Universidad de Oxford”. Al ir escribiendo, Google Maps
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va ofreciendo diferentes opciones posibles de lugares. Luego de escribir las referencias, se presiona el

icono de la lupa.

Llegar de un lugar a otro

Al pulsar el icono de Indicaciones : se abre un cuadro
donde se ingresan los datos de origen en el renglon

superior y los de destino en el renglén inferior.

Seleccionar la forma de traslado: auto, transporte
publico o a pie.
Al pulsar los puntos suspensivos se amplian las

opciones de traslado (bicicleta, avion)

Si se desea ver el camino inverso, donde el origen es el
destino y viceversa, se presionan las flechas de la
derecha.

Si se inicio sesidn, se tiene la posibilidad de acceder a

direcciones personalizadas.




[
&
o

Agregar una direccion personalizada:

Google Maps ofrece la opcion de personalizar direcciones si se - i,
casa

tiene abierta una sesion. En el cuadro de busqueda escribir por R

ejemplo “casa”. Se habilitara la opcién Deinir ubicacion. R
CHEANOTA

Escribir la direccion de la casa en el cuadro y presionar la

opcion Guardar.

Colegio Ricaurte

— — S — DAD
oo | @) | -Q <)
adliGiiclones Cétca aviaral  Comeartie
N

an

JIENDA
NT

Texto abstraido de: https://biblioteca-digital.bue.edu.ar/frontend/tutoriales-sobre-gestion-de-

contenidos-multimedia/7784/5037/download

PARA TU PROYECTO:

Construye una tabla resumen, que indique que es, como funciona y para qué sirve Google maps. Debes enviar

dicha tabla al correo malvaradof@educacionbogota.edu.co. Este constituird un aporte a los contenidos vistos

sobre el proyecto de desarrollo sostenible
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Profesor JOHANN NIETO SEMANA 05
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TERCER PERIODO 2021

TECNOLOGIA 6° - Médulo 05

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS DE FUNCIONAMIENTO

¢,Coémo funciona?

Si bien el nombre de este andlisis es parecido al anterior, en este item se estudia el funcionamiento del
producto. Se trata de explicar cémo funciona, teniendo en cuenta las partes que lo forman (analisis

estructural). Veamos cémo seria este andlisis con el ejemplo que venimos estudiando:

El contenedor se lleva a la boca para suministrar, en
forma gradual la comida, por lo que tiene una forma y
dimension tales que contiene, la maxima cantidad de
alimento que puede recibir la cavidad bucal. La
empunadura se toma con la mano, que cumple la
funcion de transportar la comida a la boca.

PARA TU PROYECTO:
Selecciona un objeto tecnoldgico amigable con el medio ambiente, al cual le realizaras los diferentes tipos de
analisis vistos en cada uno de los 5 primeros mdédulos. El trabajo lo entregaras en una tabla resumen, al correo

malvaradof@educacionbogota.edu.co. Este constituird un aporte a los contenidos vistos sobre el proyecto de

desarrollo sostenible.

79



mailto:malvaradof@educacionbogota.edu.co
mailto:janieto@educacionbogota.edu.co
mailto:malvaradof@educacionbogota.edu.co

i ,
R1caurt

BOGOTA D.C.

Tema: Medidas preventivas en la practica del futbol

Todos los individuos que por una u otra razon realizan actividades fisicas, ya sea en forma organizada, como las
deportivas, o bien en su trabajo diario, deben tener conocimiento sobre las medidas preventivas que ayudan a
conservar su salud y su condicion fisica. Las actividades de educacidn fisica implican mucho esfuerzo corporal y acciones
rapidas, en especial cuando se trata de deportes en los que hay contacto personal directo como en el futbol y en el
baloncesto. En este tipo de actividad deportiva se pueden evitar accidentes si se cumplen las recomendaciones
pertinentes:

e Cuidar la condicion fisica. Si estds cansado, acalorado o no te sientes bien, es recomendable no participar en ninguna
actividad, o tomarte un descanso para recuperarte; hacerlo puede ser riesgoso tanto para tu salud como para la de los
demas.

e Conocer las capacidades y limitaciones propias. Debes estar seguro de la capacidad que tienes para desarrollar un
deporte pues de lo contrario, te verds obligado a esforzarte o actuar mas rapido y correr asi mas riesgos de los
necesarios.

e Conocer bien las destrezas. No practiques actividades fisicas que desconozcas y no hayas dominado antes. Por
ejemplo, realizar saltos desde un trampolin sin antes haber aprendido la manera de hacerlo, siempre serd un riesgo
innecesario.

* No olvidar el calentamiento. Preparate antes de ejecutar alguna actividad fisica. De esa forma, las articulaciones,
musculos, tendones y ligamentos estaran listos para entrar en accion y evitaras lesiones.

e Usar el equipo adecuado. Verifica que uses el equipo necesario (zapatos tenis, pantaloneta, etc.) antes de tomar
parte en cualquier actividad fisico-deportiva.

¢ Revisar el campo de juego. Comprueba el estado del drea donde se realizan las actividades, limpiandola si es necesario
(retirando piedras, vidrios etc.).

e Conocer las reglas. Aprende y respeta las reglas del juego. Ellas estan intimamente ligadas con la cortesia y la
seguridad.

e Asumir una actitud correcta. Controla el temperamento durante una competicidn o un juego. No hagas bromas
pesadas a los compafieros en los vestidores, bafios, el patio, durante el juego, etc. Es una forma de evitar discordias
gue pueden generar problemas mayores. Respeta a tus companeros y las decisiones de los jueces.

e Aprender a caer. Si al correr sientes que estas perdiendo el equilibrio, relaja el cuerpo, agacha la cabeza procurando
pegar la barbilla al pecho y rodar mientras caes. Todo esto para amortiguar la caida.

e Examen médico. Si es posible, hazte un examen médico que te haga saber la condicion fisica real en que estas.
Siguiendo al pie de la letra estas recomendaciones evitards muchas lesiones y hards de la practica de futbol una
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experiencia que siempre te ensefiara algo nuevo. Recuerda que no solo conocer o mejorar una habilidad te hace mejor
deportista o persona en una actividad deportiva.

ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR

Realiza golpeo de baldn o pelota con
el pie y con la ayuda de un familiar o
amigo, si estas solo lo puedes realizar
contra una pared o lanzandolo

Ejercicio 5

direCtamente de mano a pie y IRNTEDNASENTOSDEFUTEOL CON
viceversa.

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacion inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no serd publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervisién de tus padres al realizar el
video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/
Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR Grado07.pdf

81



http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes_Calidad/Modelos_Flexibles/Secundaria_Activa/Guias_del_estudiante/Educacion_Fisica/EFR__Grado07.pdf
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes_Calidad/Modelos_Flexibles/Secundaria_Activa/Guias_del_estudiante/Educacion_Fisica/EFR__Grado07.pdf

MODULO 6



BOGOTAD.C.

FRACCIONES EQUIVALENTES

v

INDAGACION

La expresion de equivalencia de fracciones se refiere
al hecho de que, fracciones como: 2/3 '4/6, 6/9 son

representaciones del mismo numero fraccionario,
aungue lo representen con una expresion numérica
diferente. Es indispensable que tal idea haya sido
construida para que las fracciones sean
comprendidas y sea posible operar con ellas de
manera que las transformaciones implicadas se
realicen con significado, por ejemplo, en el caso de

sumar fracciones con diferente denominador se hace

wlvk

1 Equivale a

2

necesario una transformacion en otras pero que sean equivalentes

CONCEPTUALIZACION

Las Fracciones equivalentes son aquellas que representan la misma porcién de la unidad, aunque tienen una

representacion numérica diferente, en la grafica se puede observar tres fracciones que representan la misma

porcién de la unidad, por lo tanto, son equivalentes.

=
¥ o

g Equivale a 4
4 8

>[w <
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La equivalencia de las fracciones se indica de la siguiente forma:

1 2 4

48 16
Para verificar que dos fracciones son equivalentes, basta realizar el producto cruzado. En ambos el producto

debe ser igual. Como se muestra en el siguiente ejemplo

9 3X15=5X9

15

Para obtener fracciones equivalentes se pueden realizar de dos formas, amplificando (complificacién) y

45 = 45

simplificacion, veamos en que consiste:

Amplificacion (Complificacién)
Amplificar o complificar consiste en multiplicar el numerador y denominador de una fraccién por el mismo

numero (diferente de cero)
3
Ejemplo. Amplificar la fraccidon s por 7

3x7 _ 21 3 21

—— = — Estonosindicaque: — = —
8x7 56 8 56

Verificamos: 3x56 =8 x21
168 =168
Simplificacion
Simplificar una fraccién consiste en dividir el numerador y denominador por el mismo nimero (diferente de
cero), se obtiene una fraccidén equivalente
Si se realiza el proceso de simplificacidn, las veces que sea posible se obtiene una fraccién irreducible, es decir

gue no se puede seguir dividiendo
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24
Ejemplo. Simplificar la fraccidon hasta obtener una fraccion irreductible: 6

24+2_12+2_ 6+3_ 2

36 -2 18+2 9+3 3

2 o . . 24
Se puede observar que 3 es una fraccion irreductible y equivalente a 6

24
36 3

24x3=36x2
72=72
Actividades

1. Determinar los nimeros que hacen falta para que las fracciones sean equivalentes

[
|

6
il 2 _ i
1216 3
Wi —

2 [12F 8
K .
4 12 6

www.worksheetfun.com

|
oo|

-l-\lm -l-\|m Nl*-‘ |-
VI 0N W= W

i
]

2. Amplificar las siguientes fracciones para obtener en cada caso una fraccién

equivalente

lon W

Dle ©

85




3. Simplificar las siguientes fracciones hasta obtener una fraccién irreducible
40 48 42 70
65 60 72 " 42
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CAMBIOS QUIMICOS DE LA MATERIA
CAMBIOS QUIMICOS DE LA MATERIA

6.3 La IVlateria
Cambios Quimicos
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En la naturaleza se producen continuamente cambios o transformaciones Los mds conocidos son los
cambios fisicos y quimicos. En este mddulo estudiaremos los cambios quimicos de la materia, sus
caracteristicas y algunos ejemplos.

La materia puede adquirir numerosas formas y sufrir diversos cambios y transformaciones. Para ello se
requiere energia y de propiedades fisicas y quimicas.

Algunos ejemplos de propiedades fisicas de la materia son la solubilidad, punto de ebullicion, dilatacion,
punto de congelacion, elasticidad, densidad, dureza, brillo, movimiento, viscosidad, ductilidad,
maleabilidad, porosidad, peso, volumen, color, olor, etc.

Por otra parte, las propiedades quimicas se determinan cuando ocurren respuestas ante la mezcla entre
una sustancia y un reactivo. Es por ello que la acidez, el poder oxidante y la combustibilidad, son parte de
las propiedades quimicas de la materia.

CAMBIOS QUIMICOS DE LA MATERIA

Una reaccion quimica o cambio quimico es todo proceso quimico en el cual dos o mads sustancias (llamadas
reactivos), por efecto de un factor energético, se transforman en otras sustancias llamadas productos. Esas
sustancias pueden ser elementos o compuestos. Un ejemplo de reaccidon quimica es la formacidn de éxido
de hierro producida al reaccionar el oxigeno del aire con el hierro
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Los cambios quimicos suponen la desaparicion de una sustancia para dar paso a la aparicion de una nueva.
Esto es, que los cambios son irreversibles y que no existe manera de regresar una sustancia o elemento a
su estado anterior. El producto resultante cambia de identidad de manera permanente.

El cambio en la composicidon quimica ocurre mediante una reaccién quimica, proceso donde se requiere,
en la mayoria de los casos, la presencia de dos sustancias para que se lleve a cabo.

Las reacciones quimicas ocurren por las propiedades quimicas de la materia, aquellas donde los enlaces
moleculares se rompen y dan paso a nuevas sustancias ante procesos especificos.

Algunos ejemplos de propiedades quimicas de la materia son acidez, poder oxidante, combustibilidad,
esterificacion, fermentacidn, hidrdlisis, putrefaccién, saponificacién, etc.

Para saber si una sustancia ha sufrido un cambio quimico, es importante comprobar la presencia de los
siguientes hechos:

- Liberacién de gas.

- Absorcion o liberacién de calor.

- Liberacion de olor.

- Cambio permanente de color.

- Imposibilidad para revertir la transformacion.

- Precipitacion de un sélido a partir de una solucidn liquida.

- La aparicién de una sustancia insoluble.

EJEMPLOS DE CAMBIOS QUIMICOS

@ Algo tan comuln como la preparacion de galletas, pasteles y similares, esconde una reaccién quimica
llamada fermentacion, donde la masa incrementa su tamafo por la produccién de gas gracias a
microorganismos conocidos como levaduras. En la elaboracion del pan, las levaduras transforman el
almidén en glucosa.

@ La digestion de los alimentos es un claro ejemplo de cambio quimico de la materia por hidrdlisis
(descomposicion de sustancias organicas por accion del agua). El alimento que ingerimos en forma de
frutas, verduras, carne, etc., es sometido a un proceso donde se mezcla con jugos gdstricos para una mejor
absorcién de nutrientes, y es convertido en diversas sustancias de acuerdo a los requerimientos del
organismo. En ese mismo proceso, los elementos sobrantes o toxinas, son excretados del cuerpo en una
forma distinta a la inicial; ya sea en forma de heces, orina, sudor, etc.

@ Algunas bebidas alcohdlicas obtenidas bajo el proceso de fermentacién son la sidra, la cerveza. La
fermentacion también ocurre en el proceso de elaboracion de pan, yogures y quesos, por mencionar
algunos ejemplos.

@ Tanto la madera quemada, como el papel quemado y cualquier otra sustancia bajo calor extremo, ya no
puede regresar a su estado natural. Las cenizas obtenidas de los resultados de dicha combustiéon, no poseen
la utilidad ni funcionalidad de antes, debido a que el fuego transformé las estructuras quimicas de sus
componentes.

@ La oxidacion de un clavo o tornillo podria parecer un cambio fisico, puesto que “la apariencia” luce
modificada y su funcién de unir o fijar objetos continda sin problema; sin embargo, el material con el que
estd fabricado ya ha sufrido una completa transformacién de su textura y color, gracias a que el oxigeno ha
actuado sobre el hierro para obtener éxido ferroso.

@ La fotosintesis es el proceso quimico mds importante para la vida en la Tierra. Se trata de la
transformacién de la energia luminosa en energia quimica a través del reino vegetal. En la fotosintesis se
convierten 100,000 millones de toneladas de carbono en biomasa con ayuda de elementos como diéxido
de carbono, agua y fotones. Gracias a este proceso, la produccidn de oxigeno en la Tierra se mantiene de
forma continua.

@ Un huevo cocido no solo luce diferente a su estado inicial, sino que sus principales componentes, yema
y clara, sufren una transformacion molecular modificando su estructura de manera permanente.
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@ La pirotecnia es quimica pura. La iluminacidn observada durante las detonaciones en el aire, proviene de
reacciones de oxidacidn y reduccién donde la pdlvora actia de combustible. Es posible hallar elementos
como estroncio, cobre, magnesio, cloro, potasio, aluminio, titanio, bario, antimonio, 6xido nitrico y diéxido
de azufre que se someten a temperaturas de 1.000 a 2.000 2C al momento del estallido. El resultado
después de ello es considerado basura, ya que no existe mas reaccién quimica y las sobras son inservibles.
@ La saponificacion es el proceso quimico en el que se obtiene jabdn y glicerina a partir de un elemento
graso unido a una solucién alcalina. Para producir jabon, puede utilizarse aceite de oliva, aceite de
almendras, manteca de cacao o similares.

@ La respiracion es un cambio quimico de la materia porque transforma el oxigeno de la inhalacion, en
dioxido de carbono de la exhalacidn; todo ello a través de pulmones, alvéolos, sangre y capilares.

@ Los motores de combustion interna como el de los automdviles o motocicletas, trabajan en cuatro
tiempos: admisién, compresion, explosién y escape, donde la gasolina entra como una sustancia en la fase
de admisidn, y sale en forma de gas de combustion a través del escape o mofle del vehiculo.

@ La cremacion de cuerpos es totalmente un cambio quimico; pues, toda la materia cambia por completo
de estado y color, emite olor, se libera gas y es imposible revertir los resultados.

@ La lluvia acida es resultado de la contaminacién ambiental. Es la combinacion de la humedad del aire con
oxidos de nitrégeno, didxido de azufre o tridxido de azufre, provenientes (en su mayoria) de las actividades
humanas altamente contaminantes. Tal hecho provoca la modificacion irreversible de la quimica del agua,
volviéndola inservible y peligrosa para plantas y animales, asi como para el consumo humano.

ACTIVIDAD

1. Define qué es un cambio guimico:

2. Cuando se enciende una vela, crees que es un cambio fisico o quimico? Escribe en el cuadro los posibles

cambios fisicos Y guimicos que ocurren.
CAMNIBIO FISICO T CAMBIO QUIMICO

3.De los ejemplos de cambios quimicos enunciados anteriormente escoge 5 de ellos, explicalos y dibujalos.

Cambio Cambio
Fisico Quimico

/A i

\;‘:\

4. Explicar la imagen

NUESTRO PROYECTO:
1. Elhecho de que aumente la riqueza de las personas, ;significaria aumento de la desigualdad entre
ellas?
2. Cudl es la relacion que existe entre el crecimiento econémico y la biodiversidad?
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Vistas de mapas en Google Maps

Desde el menu se pueden activar o desactivar las capas de vistas tematicas sobre el mapa.

Trafico: permite visualizar el trafico de forma directa o en horario tipico.
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Transporte publico: visualiza las lineas Transmilenio y SITP. Al hacer clic sobre las estaciones,

muestra informacion de la misma.
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Google Maps ofrece la opcién de crear mapas personalizados. Para esto es necesario acceder a una

cuenta de Google. Desde Menu elegir la opcion My Maps (Mis mapas).

Texto abstraido de: https://biblioteca-digital.bue.edu.ar/frontend/tutoriales-sobre-gestion-de-

contenidos-multimedia/7784/5037/download

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5 y 10.
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TECNOLOGIA 6° - MAdulo 06

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS TECNOLOGICO

¢COmo estd hecho y de qué materiales?

Lo mds importante de este andlisis es identificar los materiales que componen el producto, las herramientas
y/o maquinas utilizadas y las técnicas empleadas para su construccion. Se debe determinar la vinculacion
entre forma, funcién y material, para identificar la légica de la forma del objeto y del material empleado en

relacion a la funcion que debe cumplir.

La cuchara es de acero inoxidable, material que se
caracteriza por su resistencia a los golpes, a la
ralladura, al desgaste, a la corrosion, a la oxidacion vy,
ademas, por su brillo y su higiene. Esta hecha mediante
el estampado de una chapa de acero.

=l

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5y 10.
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Tema: Iniciacion en el futbol
Ahora tendras la oportunidad de iniciar la practica del futbol en forma organizada y técnica; conoceras aspectos basicos
del juego, tales como: control del baldn, tipos de remates, técnicas para el ataque y la defensa, combinando todo esto
con habilidad e interés, dentro de un ambiente de cooperacién entre compafieros. Como se vio en la unidad anterior,
el futbol es un deporte de conjunto y de ello depende el triunfo porque cada elemento debe rendir su maximo esfuerzo
para lograr el objetivo comun que es el gol. Es necesario que todos los integrantes del equipo tengan muy buena
condicidn fisica para soportar el esfuerzo que requiere un partido, dando todo al propésito de ganar. Recordemos que
un partido oficial dura 90 minutos. Para practicar con propiedad este deporte es necesario alimentarse y descansar
bien, entrenar en los ratos libres y, lo mds importante, atender y comprender las lecciones ofrecidas pues a partir de

estos elementos se conocerd la forma mas sencilla y eficaz de jugar el futbol.

T - - O

éQué es la técnica del fatbol?

La técnica que se utiliza en el futbol, como en todos los deportes, tiene una serie de pasos o procedimientos que, al ser
interpretados, dominados y practicados por el ejecutante, le permitiran mejorar e incrementar sus habilidades y
destrezas. Para lograr el dominio de la técnica es necesario desarrollar una serie de actividades mediante las cuales se
obtendran la condicion fisica adecuada, la velocidad, la destreza, la rapidez de reaccion, etc. que son cualidades
motrices indispensables en la practica de cualquier deporte y, en particular, del futbol. Logrando todo lo anterior, se
tendran las condiciones para iniciarse en el fatbol.

ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR
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Realiza recepcién de balén o pelota
con el pecho con la ayuda de un
familiar o amigo, si estas solo lo
puedes realizar contra una pared o
lanzandolo directamente de mano al
pecho y viceversa.

Ejercicio 6

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacidn inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no serd publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervision de tus padres al realizar el

video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/

Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR Grado07.pdf
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RELACION DE ORDEN DE LAS FRACCIONES
De igual manera que los niumeros naturales, entre las fracciones se presenta una relacién de orden, es decir

. . . . a 4
podemos encontrar fracciones mayores, menores o iguales, es decir entre las fracciones 5 Yy = se pueden

presentar las siguientes relaciones:
a < c a > a c
b ~ d b b d

Q| o

Para determinar la relaciéon, menor (<), mayor (>), oigual ( =), vamos a considerar las siguientes situaciones:
Con igual denominador
De dos fracciones que tienen igual denominador, es mayor el que tiene mayor numerador

De igual manera sera menor el que tiene menor denominador
Ejemplo:

12
12 12

Con igual numerador

Dos fracciones con igual numerador serd mayor el que tiene menor denominador y serd menor aquel que
tiene mayor denominador
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g 5 2 2 2
3< 6 9 )
C) d) '
] <
7 4 7
_< ———
11 10

Por: Jhony Quijia

Numerador y denominador diferentes
Para comparar fracciones con diferente numerador y denominador, se procede de la siguiente forma:
v Se reducen a un comun denominador

v Este comun denominador es el mcm de los denominadores
v" El denominador comun se divide por cada uno de los denominadores y el cociente se multiplica por el
numerador correspondiente.

. - . . .2 7
Ejemplo: Ordenar de menor a mayor los siguientes fraccionarios: 3212

AN

Reducimos a comun denominador, hallando el m.c.m ( 3, 4, 12 ) que en este caso es 24.

Amplificamos las fracciones con denominador 12:

8 13 7 7
3 12 12 12 12
3 7 8
Luego: — < — < —
vego: < 12 12
2
1 7
Portanto.Z < 1z < 3

Método practico

Para comparar y determinar la relacién de orden entre fracciones resulta Util comparar los productos
cruzados de igual forma como se hizo en las fracciones equivalentes:




mo P
1. rl>q SimXq>nxp
§>4i yaque 5x4=20>6x3=18
2 <oy <
) ” q SI MX( nxp
“< < yaque: 3x8=24<5x7=35
m _p , _
3. i Si mxq=nxp
2= yaque: 4x15=5x12=60
5 15
Actividades
1. Escribir mayor (> ), menor (<) oigual ( =), segun corresponda

1=EE= A=k
9 9 6 6 2 7

7 E:J 4 10 7 5 E:J 4
3 2 13 8 9 9
20 7 6 9 12 1
21 9 12 18 15 3

2. Ordenar las siguientes fracciones de menor a mayor:
13 7 1 1 4 5

5’3’4°2°5’6

3. Si Carlos estudia 5/3 de hora, Luis % de hora y 5/2 de hora, équién estudio mas? Si
empezaron a las 3:00 p.m, a que hora terminaron de estudiar
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-l El atomo, particulas, peso atomico, numero a

g < 4

EL ATOMO Y SU CONOCIMIENTO

El conocimiento del &omo, como todo conocimiento cientifico, nace de la curiosidad del hombre por
comprender lo que le rodea en su naturaleza y en su funcionamiento. Por explicarse los fendmenos naturales.
Los filésofos griegos discutieron mucho sobre la naturaleza de la materia y concluyeron que el mundo debia

ser mas sencillo de lo que parecia.

En el siglo W a.C. Leucipo sostenia gue todas las formas de
materia debian estar constituidas por un mismo tipo de
elemento gque adoptaba formas diferentes. Sostenia,
ademas, gue si dividiamos la materia en partes cada vesz

mas pequefias, acabariamos encontrando una porcion
gue no se podria seguir dividiendo. Un discipulo suyao,
aungue hay quien piensa que podrian ser el mismao,
Demdcrito, bautizd a estas partes indivisibles e infinitas
de materia con el nombre de atomos, término que en
griego significa “que no se puede dividir”, y que siempre
estarian en mowvimiento y rodeadas de vacio. Unos afios
mas tarde Empeadocles (siglo IV a.C.) establecid gue la
materia estaba formada por 4 elementos: tierra, agua,
TIERF{A aire y fuego. Aristoteles (siglo Il a.C.) agregd el “&ter”
como quintaesencia, negd la existencia de los dtomos de

de Demdcrito y reconocid la teoria de los 4 elementos, la cual, gracias a su prestigio y al posterior de Platon ,
se mantuvo vigente en el pensamiento de la humanidad, perdurando a través de la Edad Media y el
Renacimiento. Hoy sabemos que aquellos 4 elementos iniciales no forman parte de los 106 elementos quimicos
actuales. En 1808, John Dalton publicé su teoria atbmica, que retomaba las antiguas ideas de Leucipo y
Democrito.

Hoy sabemos que ninguno de estos tres puntos es completamente cierto; sin embargo, Dalton contribuyd
enormemente a entender como estaba formada la materia.

El a&tomo es la particula méas pequefia y estable que mantiene todas las propiedades de un elemento. Es decir,
la parte de materia mas pequefia que puede ser medida. Cada 4&tomo, a su vez, posee partes mas pequefias,
conocidas como particulas subatémicas. Estas incluyen protones, neutrones y electrones. Los atomos se

combinan para formar moléculas que luego interactian para formar sélidos, liquidos y gases.
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Partes del atomo

Definicion de atomo

De un modo mads formal, definimos atomeo como la particula mas
pequeria en que un elemento puede ser dividido, sin perder sus
propiedades quimicas.

PARTES PEUN ATOMO

Poesaen
Electron > e carrgca

negatives

Posaeen

positives

Neutron > . Su
- s I
w@s

I ﬂ | Nneutiz-cx

El atomo de carbono posee seis protones, seis neutrones y seis electrones. El dtomo esta compuesto por tres
particulas subatdmicas: protones, neutrones y electrones.

Protén

Es la particula cargada positivamente que se encuentra en el nucleo del dtomo. Tiene una masa de
aproximadamente 1,67 x 10-24 gramos, que es igual a 1 dalton. El nimero de protones de un atomo
determina el nimero atémico del elemento. Por ejemplo, el hidrégeno posee un solo protén, entonces su
numero atdomico es igual a 1.

Neutron
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Es la particula neutra del nucleo del &tomo con masa igual a la de un protdn, es decir, un dalton.

Electron

Los electrones son las particulas subatémicas que orbitan alrededor del nucleo. El electrén tiene una masa de
9,11 x 10-28 gramos, esto es 1/1800 la masa del protdn. Su masa es tan pequefia que se considera
despreciable. Cada electrén posee una carga negativa. La carga de un atomo es normalmente neutra, pues el
numero de protones es igual al nUmero de electrones.

Estructura del &tomo

El datomo esta compuesto por dos regiones diferentes: el
6 protons

+ B neutrons nucleo, donde estan los protones y los neutrones, y la nube u

orbitales electrénicos, donde se encuentran los electrones.

Nucleo

El nicleo es el centro o corazan del atomo gqgue esta
@ electron q

compuesto por protones y neutrones. Tanto protones como
@ proton neutrones poseen masa, pero solo los protones tienen carga

positiva. Todos los atomos de un elemento tienen el mismo
O neutron nimero de protones, pero el nimero de neutrones puede
Carbon atom cambiar. A estos atomos con diferente niimero de neutrones
se les conoce como isdtopos de un elemento.
Por ejemplo, el carbono-12 y el carbono-14 son is6topos del elemento carbono, que tiene 6 protones en su

nucleo, pero el carbono-12 tiene 6 neutrones, mientras que el Carbono-14 tiene 8 neutrones

Nube electrdnica

Rodeando el nucleo, se encuentran los electrones en una especie de nube. Los electrones poseen carga
negativa. Los atomos se transforman en iones cuando ganan o pierden electrones. Si hiciéramos la
comparacion de la estructura del &tomo con un campo de futbol, la nube electrénica ocuparia todo el campo
de futbol, mientras que el nucleo del atomo seria un granito de arena en el medio del campo.

Los protones y neutrones estan formados por quarks reunidos. Los quarks combinan particulas llamadas

gluones. Se reconocen seis diferentes tipos de quarks y una gran cantidad de particulas subatémicas. Sin
embargo, las caracteristicas fisicas y quimicas de los a&tomos se siguen reconociendo a través de las tres
particulas subatémicas fundamentales: los protones (carga positiva), los neutrones (sin carga) y los electrones
(carga negativa). Los dos primeros se encuentran formando el nucleo y el tercero se ubica en su periferia. Hoy
sabemos por ejemplo, que algunas de las propiedades fisicas como el punto de fusion, el punto de ebullicion,
el color o la dureza, estan determinadas por los electrones. Asi, de acuerdo con la cantidad de estas particulas
(protones, neutrones y electrones), un &tomo presenta propiedades que lo caracterizan: el niUmero atémico, el
namero de masa, masa atdmica e isétopos.

NuUmero atdmico: La cantidad de protones en un elemento se conoce como el nimero atémico y se representa
con la letra Z; por lo tanto es la cantidad de cargas positivas que hay en el nicleo de un atomo. En atomos
neutros este numero coincide con el nimero de electrones. Por ejemplo: el oxigeno (O) presenta un numero
atdmico de 8, entonces es correcto decir que tiene 8 protones en su nucleo y 8 electrones en la periferia (Z =

8). Todo elemento quimico tiene un simbolo, una abreviatura que facilita a los quimicos hacer la representacién
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y el estudio de los elementos y sus interacciones. Recuerde que los protones son muy importantes. Son la
identificacion del &tomo como un elemento determinado.

NuUmero de masa: dado que la masa de un electrén es demasiado pequefia comparada con la masa de los
protones y los neutrones, no es considerada para calcular la masa de un atomo. Asi, el niUmero de masa de un
atomo es la suma de protones y neutrones. Se representa con la letra A. Por ejemplo:

A = protones + neutrones.

El oxigeno (O) = 8 protones + 8 neutrones, entonces:

A=8+8=16;

A=16

Is6topos: estos son atomos de un mismo elemento, cuyos nucleos presentan el mismo namero atomico (2),
pero diferente nUmero de masa (A). Esto significa que en su nacleo tiene el mismo nimero de protones, pero
el numero de neutrones es diferente. En la naturaleza son muchos los elementos que presentan isétopos. Por
ejemplo, en estado natural, el oxigeno es una mezcla de is6topos, en la cualel 99, 8% corresponde a &tomos con
A =16 (Z=8y N =8), mientras que el 0,037% tiene A=17 (Z=8y N=9) yel 0,204% posee A=18(Z=8
y N = 10). Se representa asi:

Masa atomica: como la masa de un atomo es tan pequefia, alrededor de 1,67 X10-24 g, se han calculado las
masas atomicas relativas de los &tomos con relacién a un patron de medida. Este patrén es la doceava parte del
atomo de carbono de numero masico 12. El nimero de referencia es de 12.000 unidades de masa atomica (uma
o simplemente u). La masa atomica hace referencia entonces, al calculo de las abundancias relativas de los
is6topos de un elemento a partir del nimero de masa del carbono 12. Siendo una u.m.a. = 1,67 X10-24 g Por
ejemplo: Si se establece que un atomo de oxigeno tiene una masa atomica de 15,99... uma, quiere decir que la
masa atomica de un atomo de oxigeno es 15,99... veces mayor que la doceava parte de &tomo de carbono 12,

ya que la masa atomica de este is6topo es de 12 uma.

ACTIVIDAD DE QUIMICA

El trabajo que se hara en este taller es netamente creativo y pretende aplicar los conocimientos vistos
hasta el momento sobre el atomo. Acude a tu imaginacion, usa materiales faciles de obtener en tu casa y
pide ayuda a tus familiares.

1. Realiza un modelo o friso sencillo representando un atomo como el sodio Na cuyo nimero atémico (
Z) es 11, por lo tanto tiene 11 protones y 11 electrones. El nimero de neutrones es 12
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2. Escoge un experimento realizado por algin cientifico en el descubrimiento del atomo y lo explicas
(descubrimiento del electrén, del proton o estructura del atomo, etc.)
3. Mirando la tabla perioddica, decir el nimero atémico ( nimero de protones ) que tienen los siguientes
atomos, escribir su simbolo: oro, plata, cloro, potasio, y fésforo
4. Escribir para los anteriores atomos el numero masa
5. Hallar el nimero de neutrones para los dtomos mencionados. Tener en cuenta que el nimero de
neutrones es igual al nimero masa menos el nimero atémico: N=A-7Z
NUESTRO PROYECTO:
1. ¢Qué significa el indice de Desarrollo Humano?
2.- En los ultimos 30 afios, équé ha ocurrido en Colombia respecto del indice de Desarrollo Humano?

RicaurRTS

BOCGOTA D.C.

Street View

Herramienta que ofrece vistas fotograficas permitiendo explorar ciertas zonas, ademas del interior de
algunas instituciones como museos, estadios, etc. No todas las regiones tienen habilitada la vista en
Street View. Para saber qué rutas brindan esta opcién, pulsar una vez en el mufiequito naranja
(Pegman) y el mapa mostrara las zonas habilitadas.

Puede accederse directamente a la galeria Street View desde la direccién

https://www.google.com/maps/streetview
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Con esta accion también se habilita un cuadro de Street View con referencias de calles habilitadas para

Street View, recorridos interiores y fotos de la zona.

Imagenes

== Street View @@ Fotografia esférica () Ver interior
Haz ciic en las zonas destacadas para ver imagenes

Ver una zona con Street View: Arrastrar el mufiequito (Pegman) hacia una zona habilitada y liberarlo

en un punto.
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Para avanzar hacia una zona pulsar en las flechas de direccién que aparecen en los recorridos.
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Google

La barra de exploracion en el inferior de la pantalla, también ofrece fotos subidas por usuarios y fotos

circulares, ademas de un mapa para mover a Pegman por otros circuitos y obtener mas vistas.
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Navegar por el interior de una institucion con Street View: Buscar la institucién que se desea

recorrer. Por ejemplo, la Biblioteca Virgilio barco:

o wunvayrucia @ P -~

gy
' = Biblioteca Virgilio Barco, Bogota Y{ Restaurantes  |sm Hoteles @ Atracciones @ Estaciones de trans... P Estacionamientos ] Farmacias

Biblioteca Publica Virgilio Barco

4.8 1,423 opiniones
Biblioteca publica

Parqueadero BibjiotecCa-
Virgili@ Barco

a
=5, = 7= S
° @ (@ @ S c
NE N = T F 4
Indicaciones  Guardar Cerca Enviaral  Compartir f§
teléfono &

Moderna biblioteca publica de 3 plantas con una
forma circular unica, disefiada por un famoso >
arquitecto local.

© I
[
o
&
& &
Anuncio - Booking.com Hoteles Cercanos~ ,5'7
)2

i

Hoteles cerca de Biblioteca Virgilio Barco

/ Teatro Al Aire Libre ,’
/ - - Parque Virgilio BarCo... #% o

RESERVAR - www.booking.com, I 5 /
Acceder a la herramienta de Street View. Pulsar sobre el destino. Una vez dentro, se recorre pulsando

las flechas de direccién.

Cuando una institucion tiene varios pisos de alto, aparece una tira de nimeros para poder acceder a los

pisos y subsuelos. La brajula sirve para cambiar el angulo de la vision.




Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5 y 10.

PROFESOR: Modnica Alvarado
malvaradof@educacionbogota.edu.co
WHATSAPP: 3185227550

Profesor JOHANN NIETO SEMANA 07

janieto@educacionbogota.edu.co

TERCER PERIODO 2021

TECNOLOGIA 6° - Médulo 07

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS ECONOMICO

éQué valor tiene?
Consiste en establecer relaciones entre el costo o precio del producto y la conveniencia o no de su empleo.
Involucra variables diferentes, tales como la duracién del producto en el mercado, su costo operativo, las

posibilidades y formas de su amortizacidn, las relaciones costo-beneficio para su aplicacién, etc.
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Analisis Economico

La cuchara tiene un bajo costo $15 $20 en funcion de su
duracion, debido a que una cuchara puede durar mas de
50 anos sin inconvenientes, siempre y cuando se la
utilice correctamente.

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5y 10.

BOGOTA D.C.

Tema: Exigencias de la técnica

Controlar, manipular, lanzar o recibir un elemento deportivo requiere de una gran motricidad. Esta se entiende como
el conjunto de capacidades fisicas y perceptivo-motrices que puede desarrollar un individuo y que las aplica cuando las
circunstancia lo exigen. Algunas de las mds utilizadas son fuerza, resistencia, velocidad, flexibilidad, coordinacidn,
agilidad, equilibrio, ritmo y ubicacién espacial y temporal.

Fuerza. Es |la capacidad para vencer una resistencia independientemente del tiempo empleado.

Resistencia. Es la capacidad para sostener un esfuerzo eficientemente en el mayor tiempo posible.

Velocidad. Es la capacidad para reaccionar a los estimulos —velocidad de reaccion—, contraer los musculos —velocidad
de contraccion— y trasladarse en tierra, agua o sobre un implemento — velocidad de desplazamiento corporal.
Flexibilidad. Es la capacidad de desplazar los segmentos dseos que forman parte de las articulaciones. Las condiciones
gue debe reunir una articulacién para su funcionamiento normal son: movilidad, estabilidad y ausencia de dolor en el
movimiento.

Coordinacidn. Es la capacidad de utilizar conjuntamente las propiedades de los sistemas nervioso y muscular sin que
unas interfieran con las otras.

Agilidad. En el futbol moderno, es una de las capacidades que mas importancia estan teniendo; se define como la
habilidad de cambiar de direccion y de velocidad de manera repentina y controlando el balén con precisidn.
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Equilibrio. Es la capacidad de adoptar una posicion, mantenerla o ajustarla de acuerdo con las condiciones de la base
de sustentacion.

Ritmo. Capacidad de realizar un movimiento, una secuencia de movimientos o la combinacién de ellos, de acuerdo con
un tiempo establecido.

Ubicacion espacial. Capacidad de adoptar, cambiar posiciones y trayectorias en un espacio como adelante, arriba,
debajo, entre, delante de, etc.

Ubicacion temporal. Capacidad de realizar y cambiar los movimientos de acuerdo con algunas circunstancias, como
hacerlo mds despacio, mas rapido, continuo, intermitente, repentino, etc.

Relajacién. Es el menor estado de tension del musculo.

. o ) ; D
L )
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ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR

En un arco de futbol improvisado

Ejercicio7 | como puedas practica tiros y H
punterfa. "i’ /

>

-

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacidn inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no serd publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervision de tus padres al realizar el
video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/
Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR Grado07.pdf
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BOGOTA D.C-

Operaciones entre fracciones

De la misma forma que se realizaron operaciones entre nimeros naturales, entre nimeros fraccionarios estan
definidas las mismas operaciones y con las mismas propiedades desarrolladas.

Adicion y sustraccion

Igual denominador. Para sumar o restar fracciones de igual denominador (homogéneas), se deja el mismo

denominador y se suman o restan los numeradores, si es posible se simplifica hasta obtener una fraccion

irreducible.
o k- 5 i 12 _ 3
16 : 16 . 16 = 4

Diferente denominador. Para sumar o restar fracciones de diferente denominador se reducen las fracciones
al minimo comun denominador, siguiendo los siguientes pasos:

v Se simplifican las fracciones si es posible.

v Se halla el m.c.m y este sera el denominador comdn

v" Los numeradores se obtienen dividiendo el m.c.m entre los denominadores y el cociente se

multiplica los numeradores respectivos
Ejemplo1: Efectuar: % + z + % + %
Hallamos el m.c.m( 2, 4, 4, 16) = 16
Se amplifican las fracciones con el denominador obtenido.
Se divide 16 entre 2, 4, 8, 16 y los cocientes se multiplican por los numeradores  respectivos
1 3 1 3 8 12 2 3 8+12+2+3 E 409

S+ S = S o= s 2
2 4 8 16 16 16 16 16 16 16 16
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_ 2 1 5
Ejemplo2 Efectuar: —+ —— =
3 6 8

Hallamos el m.c.m(3, 6, 8) = 24
Las fracciones las amplificamos con denominador 24

Se divide 24 entre 3, 6 y 8 los cocientes los multiplicamos por los numeradores respectivos:

2 1 5 16 4 15 16+4—-15 5

3t 678 2422 4" 24 24

Actividades

Efectuar las siguientes operaciones

1.24242
7 7 7

7 8 11
3 sttt o
4, = — =
10 15
5.8+ -
6. —L1_ L1
40
7.15— 3
8

3 8

Completar la tabla, teniendo que la fraccién que debe escribir en cada casilla corresponde a la suma de las
fracciones de las fracciones en la fila y columna correspondiente.
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PROFESOR: Gloria Hernandez

ghernandezm@educacionbogota.edu.co SEMANA 08
WHATSAPP: 3158488475 Febrero 15 a febrero
21

TERCER PERIODO 2021

CIENCIAS NATURALES 6° - M6dulo 08

SUSTANCIAS PURAS: elementos compuestos
’-ELEMENTDS QuiMICOS ’ ( COMPUESTOS l

e Estan formados por un solo tipo de e Estan formados por la uniéon de dos o
atomos (unidad basica de la materia), mas elementos de la tabla periddica en
proporciones siempre fijas.
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los cuales estan unidos entre si por e Se pueden descomponer en sus

enlaces quimicos. elementos formadores solo utilizando

e No pueden descomponerse en otras procedimientos de separacion quimica.
sustancias puras mas sencillas por e Los atomos de diferente clase se unen
ningun procedimiento. entre si a través de enlaces quimicos.

e Todos las sustancias registradas en la e Dependiendo la cantidad de tipos de
tabla periddica son ejemplos de atomos que tenga una sustancia, se
elementos quimicos. puede clasificar en binaria, ternaria,

e Cuando una sustancia esta formada por cuaternaria, etc.
un solo atomo se denomina elemento. e Para reconocer los tipos de elementos
En cambio, cuando la sustancia esta que estan presente en un compuesto, se
formada por mas de un atomo (del recomienda ver la cantidad de
mismo tipo) se denomina molécula mayusculas que hay, por ejemplo el
elemental. NaCO3 esta formado por: Na: Sodio — C:

e Elsimbolo de cada uno de los elementos Carbono — O: Oxigeno

se encuentra en la tabla periddica. La
mayoria de las veces se tiene una
mayuscula sola (C: carbono), o una
mayuscula + una minuscula (He: Helio).

&
Compuestos:
|

|
|
)
|
|
|
|
|
)
|
|
|
|
|
)
|
|
|
|
|
)
Moléculas elementales: !
|
|
|
)
|
|
|
|
|

|

|

)

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| y
| -—
: 3> itomos
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

)

|

|

Actividad @

1. Complete el cuadro mirando el dibujo: 5 elementos( O, H, Na, C,N y Cl) y 5 compuestos ( 02 , H2, NaCl,
NH3,y CO2)

‘ Sustancia pura Dos Propiedades Ejemplos mencionados
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Elemento

Compuesto Quimico

2. Con base en la informacidn sobre sustancias puras, construye un mapa conceptual

3. Nombre 10 elementos quimicos, y 10 compuestos quimicos comunes en nuestro diario vivir, escriba sus

propiedades caracteristicas y usos.

NUESTRO PROYECTO:

1. ;Qué significa decir que “el desarrollo econémico en Colombia es Sostenible?

2.- En Colombia, decir que el desarrollo econémico ha afectado altamente el medio ambiente, ;es correcto o

incorrecto? En cualquiera de los dos casos diga ;por qué?.

R1CAURTE

BOGOTA D.C.

Medir distancias en la web de Google Maps
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Para medir distancias desde la web de Google Maps, situa el puntero del ratén en uno de los puntos que

quieres medir en el mapa y haz clic con el boton derecho del ratén. Esto abrira un menu en el que
debes elegir Medir distancia.
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A continuacidn, haz clic en otro punto en el mapa que quieras medir. La propia linea te mostrara la

distancia de este fragmento. En cualquier momento puedes reorganizar los puntos moviéndolos en el
mapa, si estuvieran mal colocados.
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https://www.google.com/maps/

Las lineas seran siempre rectas, pero puedes crear tantos puntos como quieras. Si te equivocas y
quieres borrar uno de los puntos, haz clic sobre él. Si quieres mover alguno de los puntos de lugar,

arrastralo en el mapa.

En la parte inferior de la ventana de Google Maps veras un cuadro llamado Medir distancia. Aqui se te
muestra la distancia total, sumando todos los fragmentos que has afiadido. Cuando hayas terminado

de medir, haz clic en la X en esta ventana para terminar el modo de medicion.

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5y 10.

PROFESOR: Modnica Alvarado
malvaradof@educacionbogota.edu.co
WHATSAPP: 3185227550
SEMANA 08

Profesor JOHANN NIETO F
janieto@educacionbogota.edu.co

TERCER PERIODO 2021

TECNOLOGIA 6° - Médulo 08

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS COMPARATIVO

¢En qué se diferencia de objetos equivalentes?
Con este tipo de andlisis se pretende establecer las diferencias y similitudes del producto en cuestion con

otros productos, de acuerdo con los criterios que surgen de la aplicacion de los tipos de analisis anteriores.
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De este andlisis comparativo se obtienen tipologias o clasificaciones de productos, de acuerdo a sus
similitudes y diferencias.
Las comparaciones pueden remitirse a la estructura, funcién, funcionamiento, forma, tipo de tecnologia

empleada para su cons-truccién y el aspecto econdmico de su empleo.

« La cuchara tiene un tamano
para porciones mas
pequenas.

« Se utiliza para comer.

« El cucharon tiene un
tamano para porciones mas
grandes.

« Se utiliza para cocinar y
servir en el plato alimentos.

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los moédulos 3, 6 y 10.

TCAURTS

BOGOTA D.C.

Tema: Técnica individual

Por ser un deporte de conjunto, el futbol requiere una habilidad individual y grupal o colectiva. Las técnicas individuales
permiten que cuando se ejecutan jugadas con la participacion de dos o de todos los integrantes del equipo se hagan
con fluidez, control y coordinacion. Dentro de la técnica individual veremos:

¢ Desplazamientos sin balén

e La utilizacion de superficies de contacto

¢ Conduccién o dribling de balén

¢ Pase

e Control
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Desplazamientos: como sabes, la carrera es un patréon de movimiento que se utiliza en diferentes deportes. Y en el
futbol, saber desplazarse por la cancha, corriendo hacia delante, atrds, de lado, haciendo diagonales, frenando y
arrancando son habilidades indispensables para jugar bien.

Superficies de contacto: en el cuerpo existen diferentes partes con las que se puede controlar el balén, driblarlo y
pasarlo; estas partes se conocen como superficies de contacto. Aunque en el futbol cualquier parte del cuerpo (excepto
las manos y los brazos de los jugadores) pueden hacer contacto con el baldn, las superficies técnicamente utilizadas

son:

El dribling: es la accion en la cual se transporta un baldn por el terreno de juego. Normalmente, se utiliza la punta, los
bordes interno y externo del pie; sin embargo, hay algunas jugadas en las que se transporta el baldn con el muslo, el
pecho y la cabeza, pero no son tan frecuentes.

Pase: es una accién individual, pero es la base de las acciones colectivas. Puede realizarse con cualquier superficie de
contacto. Control: normalmente, se realiza después de un pase y es la forma eficiente de recibir o detener un baldn:
puede detenerse totalmente, disminuirse la velocidad con la que viene el balén o amortiguarse el impacto cuando viene
con mucha potencia o con control dirigido.

Control: normalmente, se realiza después de un pase y es la forma eficiente de recibir o detener un balén: puede
detenerse totalmente, disminuirse la velocidad con la que viene el balén o amortiguarse el impacto cuando viene con
mucha potencia o con control dirigido

ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR
Ejercicio 8 En la algln area, colocar conos, aros,
estacas, bastones o llantas en hilera o
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el elemento que consideres. Pasar
corriendo uno por uno en zigzag. ) >,

é i A8

(XS
2

oIS

Variantes: Combinar el
desplazamiento en zigzag con medios
giros y giros completos por derecha o
izquierda. o

Separar los elementos mds para que
obligue al desplazamiento lateral.

Hacer los tres ejercicios anteriores,
conduciendo balén con las diferentes
superficies de contacto.

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacidn inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no sera publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervision de tus padres al realizar el

video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/

Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR GradoO7.pdf
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BOGOTA D.C.

MULTIPLICACION DE FRACCIONES
Interpretacion grafica
Consideremos que se quiere determinar la mitad de % , es decir /2 de %

Tomamos la unidad inicialmente, luego tomamos los % de los cuales tomamos 72 lo que finalmente nos

genera 3/8
1 %4 Ya 3/8
1x2 3
Es decir: 72 de % se expresa como: 1/2 x 3/4 = 2i—4 ==

a c
Definicidn: Si b y q son dos fracciones, la multiplicacién se define como el producto de los numeradores

y el producto de los denominadores

a c axc

b ¥4 bxd
5 4x5 _ 20 _ 5

4
Ejemplol: Efectuar: ; X 5 = ox8 g = ﬁ

jemplo2 : Hallar los 3/7 de 1/10 de 140

Transformamos el enunciado como:
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3 1 3 1 140 3x1x140 420
- — 140 = - — = = =
7x10x 0 7x10x 1 7x10x1 70 60

Cuando se opera un numero entero como en este caso 140 se escribe como denominador la unidad (1)

Division de NUumeros Fraccionarios

Para dividir dos numeros fraccionarios es tener en cuenta los siguientes conceptos:

Inverso multiplicativo de una fraccidn, llamado también reciproco: Si m y son numeros naturales diferentes

m n
de cero, el reciproco de — es la fraccion —
n m

a
Si a es un numero natural, diferente de cero, se puede escribir como fraccién I , Su inverso multiplicativo o

1
reciproco sera —
a

5 14

Ejemplo: El inverso multiplicativo de 1 es )

El inverso multiplicativo o reciproco de 10 es 1—0

Definicion: La division de dos numeros fraccionarios se define como la multiplicacion del

dividendo por el reciproco del divisor:

a c a d axd
—_ —_—= — X — =
b d b c bxc
a . . C . .
— Dividendo — Divisor
b d
3 7 3 10 3x10 30 6
Ejemplo: Efectuar: = — — = = X — = = — = =
5 10 5 7 5x7 35 7
4 1 4x1 4 2
- = 2 = - X "= —=—= -
9 97 2 9x2 18 9
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Aplicaciones

Efectuar y simplificar si es posible
3 4 5

l.-x-x-
4757 6

5. (g +4)xE

Encontrar los nimeros que hacen falta
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Encontrar el valor de cada expresion

3
5 de 25

R
3 de 144

g de 64.000

3
3

6 12 . 10
5 de los 36 de 16

La mitad de 1}

de los -1% de 15




PROFESOR: Gloria Hernandez

ghernandezm@educacionbogota.edu.co
WHATSAPP: 3158488475 SEMANA 09

Febrero 15 a febrero 21

TERCER

PERIODO 2021

CIENCIAS NATURALES 6° - M6dulo 09

LAS CARGAS ELECTRICAS

, “ Electrizacidon. ©@

4= 3 SE REPELEN 3 [ = ,
Frotamiento Contacto Induccion
<= Q SE REPELEN O —> v_/.'-’ v: >

P —

=== =3 ——

[l 0 SE ATRAEN c ==

Interaccidon entre cargas eléctricas. & Q

La carga eléctrica constituye una propiedad fundamental de la materia. Se manifiesta a través de ciertas
fuerzas, denominadas electrostaticas, que son las responsables de los fendmenos eléctricos. El término
eléctrico, y todos sus derivados, tiene su origen en las experiencias realizadas por Tales de Mileto.

Tales de Mileto fue un fildsofo griego que vivid en el siglo sexto antes de Cristo. Tales de
Mileto estudid el comportamiento de una resina fdsil, el ambar (en griego slektron).
observando gue cuando era frotada con un pafio de lana adguiria la propiedad de atraer

hacia si pequerios cuerpos ligeros, los fendmenos analogos a los producidos por Tales con el

ambar o elektron se denominaron fendmenos eléctricos y mas recientemente fendmenos electrostaticos. La
electrostatica es la parte de la fisica que estudia este tipo de comportamientos de la materia, se ocupa de
medir la cantidad de electricidad presente en los cuerpos y en general de los fenédmenos asociados a las cargas

eléctricas en reposo. Cuando a un cuerpo se le dota de propiedades eléctricas se dice que ha sido electrizado.
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EFormas de electrizar un2d@rpé?
Frotamiento Induccién Contacto For‘mas de EIeCTr‘izaC|6n

Vanila cargaca
U

Frotamiento Covaclo hduccidon

ol
\

La electrizacion por frotamiento permitid, a través de

unas cuantas experiencias fundamentales y de una

interpretacion de las mismas cada vez mas completa, sentar las bases de lo que se entiende por electrostatica.
Si una barra de dmbar (de caucho o de plastico) se frota con un pafio de lana, se electriza. Lo mismo sucede
si una varilla de vidrio se frota con un pafio de seda. Aun cuando ambas varillas pueden atraer objetos ligeros,
como hilos o trocitos de papel, la propiedad eléctrica adquirida por frotamiento no es equivalente en ambos
casos. Asi, puede observarse que dos barras de dmbar electrizadas se repelen entre si, y lo mismo sucede en

el caso de que ambas sean de vidrio. Sin embargo, la barra de dmbar es capaz de atraer a la de vidrio y

viceversa.
' oo por fry o fr ACTIVIDAD:
> Cuando G06 CUEIpos 500 ToRtadon. MO e Crom o
(— COTRPRSRon Tl SRS, . ek ) > WS iy D s 1.Cuando frotas el globo en tu cabello,

socrones de uno de elios se transfiore ol otro. B Que
DrerTie elecirones ecs Cargaco POSRNVEFTENtE, TOO U
exceso Co protones. Bl otro, €on b0 exese O algunos de los electrones se desprenden
CHADOOES, GUNGRMA CINGR00 NECET VAT TS

y quedan adheridos al globo. Los

. - -
Blectrizacion por Contacto electrones tienen una carga electrlca
Cuando un CUSTPO CNJaSC O3 €N COMMCID CON OLro
NEUtIro, cece 8 este parte 00 U S O Carga DOhe
Tt we repeier An

negativa ( - ), de modo que el globo

tendra una carga negativa.

Puedes realizar la siguiente experiencia

por = o realizar otra :
Cuaando ung Darrs Cargads s sCerca & dos conduciores

e ACINCTErte Neutrot aados &N CONEactO, s Carpan . ..
—ﬂq o s interior se reCrDUyen,  Conceatrandose  en i Materiales: > dos pajitas o dos trozos de

SUperfiche ks oA 2 L Dara s Cargas e Gferente

OO0, MRl 5 L CHrpas oo ol =D -
'-.-poc:-. an::':x_:‘nn separar 105 CoTpos x-t-er: tuberia PVC > Pafiuelos de papel >Un

ODS CUSTDOS CApactSs OO CRrpa de diferents Sn0

globo > Un trozo de lana o hilo

Procedimiento: Deben atar el trozo de lana o hilo a una de las pajitas o a uno de los trozos de tuberia. >
Frotar las pajitas o los trozos de tuberia con el pafiuelo seco durante treinta o cuarenta segundos. > Sujetar
la pajita o tuberia atada por la cuerda, hilo o lana y acercar el otro trozo. Observamos lo que ocurre. > Hinchar
el globo y frotarlo en la sudadera. Sujetar con la mano, la palma abierta. En la conclusién explicar: Cargas
eléctricas de distinto signo se atraen y cargas eléctricas de igual signo se repelen.

2. Con un ejemplo explicar la diferencia entre la electrizacion por: a. frotamiento o friccion b. contacto c.
induccion

NUESTRO PROYECTO:
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1. ¢éPor qué las Islas de San Andrés y Providencia son susceptibles al deterioro ambiental?

2.- ;{Cudl es la politica eficaz en Colombia para lograr un desarrollo sostenible?

RicauRTY

BOGOTA D.C.

Viajar en el tiempo con Google Maps

Para consultar esa informacion, lo Unico que se debe hacer, es entrar en el navegador Google Maps y

buscar la zona deseada. Una vez que se encuentra ese punto, se accede al modo Street View.

‘f;’ MARISCAL

Una vez que se cargue la ubicacién dentro de Street View, en la parte superior izquierda de la ventana,
aparece un icono justo debajo de la miniatura, que podremos pulsar, y que nos mostrara un timeline por

el que nos podremos mover.
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Esta posibilidad de viajar en el tiempo con Google Maps y Street View no la tenemos disponible en los

dispositivos méviles, por lo que solo estd a mano en la version para PC.

Abstraido de: https://cincodias.elpais.com/cincodias/2019/11 /04 /lifestyle/1572861709 244122.html

Covid-19 en Google Maps

Google Maps ha afiadido a su servicio una capa adicional de informacion sobre el coronavirus, con la que
permite ver la incidencia que tiene la enfermedad en un area de determinada, con el fin de que los
usuarios puedan planificar sus desplazamientos o cuenten con una herramienta mas para comprobar

como de afectada esta la region donde viven.
Google Maps X

Mapa
Satélite

Relieve

Globo terraqueo
Trafico

Transporte publico

B & b M

s  Street View

/A covib-19

2! Compartir ubicacion
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La capa de informacién sobre el Covid-19 ya esta disponible en el servicio de Google Maps para mévil.
Para acceder a ella, solo hay que buscar en la pantalla el icono de capas. Al pinchar en él, se despliegan
distintas opciones de mapas, como el de satélite o con relieve, o los detalles de transporte publico o la
vista de Street View. Es aqui donde se encuentra también la nueva opcién de Covid-19, que se muestra

con un icono rojo de alerta.
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Datos sobre el COVID-19 en el mapa D
Cundinamarca
Ene muestran los casos nuevos cada 100,000 personas (el promedio de 7
@ Menos 1-10 1020 @ 2030 @ 30-40 @ Masde40
Tendencia de 7 dias  Total de casos confirmados  Muerte
En aumento 159,489 4,382 San Fran
;ugé Fuentes de datos: Universidad Johns Hopkins Mas informacién

Al escoger el icono de la capa de Covid-19, la aplicacién muestra una ventana, en la que informa de que
los datos que recoge proceden de fuentes como la Universidad Johns Hopkins, el diario New York Times
y Wikipedia -ya utilizadas en los datos mostrados en el Buscador de Google-, que a su vez toman la

informacion de la Organizacién Mundial de la Salud, instituciones sanitarias y hospitales.
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Al aceptar, se puede ver el mapa con distintos colores, que varian de tonos amarillos a més rojizos, segiin
la incidencia de la enfermedad sea menor o mayor en las distintas regiones del pais. El dato debajo del
nombre de la comunidad indica, segiin la compaiiia, es la media de nuevos casos por cada 100.000
habitantes en la tltima semana, que también indica si la tendencia es descendente o ascendente.
Fuente:

https://www.elmundo.es/tecnologia/innovacion/2020/10/04 /5f79a2c421efa0f55f{8b4578.html

Nota: Las actividades a realizar, las encontrards en los médulos 5 y 10.

PROFESOR: Monica Alvarado
malvaradof@educacionbogota.edu.co

WHATSAPP: 3185227550
SEMANA 09
Profesor JOHANN NIETO
TERCER janieto@educacionbogota.edu.co
PERIODO 2021

TECNOLOGIA 6° - Médulo 09

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS RELACIONAL

¢Como esta relacionado con su entorno?
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El andlisis relacional se propone establecer las vinculaciones del producto con su entorno. Esto implica
evaluar las conexiones entre el producto y su contexto, es decir, el ambito donde tiene algln significado. En
ese sentido, los productos pueden tener cierto impacto, positivo o negativo, que es necesario evaluar,
prever y manejar. Este andlisis estudia cdmo se relacionan los productos tecnolégicos entre si y como

influye su uso en la esfera de la economia, del trabajo, del ambiente, etc.

Analisis Relacional

El contexto o el entorno de una cuchara, son el resto de
los cubiertos, aunque la relacion mas directa seria con
un plato sopero o con una compotera.

Ll ()

I v

3
RIcAuRT®

BOGOTA D.C.

Tema: Técnica individual
Por ser un deporte de conjunto, el fitbol requiere una habilidad individual y grupal o colectiva. Las técnicas individuales

permiten que cuando se ejecutan jugadas con la participacidon de dos o de todos los integrantes del equipo se hagan
con fluidez, control y coordinaciéon. Dentro de la técnica individual veremos:

¢ Remate

¢ Acciones sorpresivas, regate, amague y finta

¢ Acciones defensivas
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Remate: es la accion de lanzar con intencidon propia a la porteria o el arco buscando anotar gol. También se realiza con
superficies de contacto y con balén detenido o en movimiento.

Acciones sorpresivas: para comprenderlas mas facilmente, hemos reunido en esta categoria a las acciones que se
realizan driblando o sin balén y que tienen como objetivo sorprender, desubicar, descontrolar y eludir a los adversarios.
Entre ellas estan los regates, amagues y fintas; se realizan normalmente a la ofensiva y requieren de una gran habilidad
con el baldn, creatividad y utilizacion adecuada del cuerpo.

Remate: Los remates son muy importantes para la realizacién de goles en el juego, pues significan la culminacion del
esfuerzo individual y de conjunto. En el futbol, no todo se reduce al control del baldn y a dar pases, es necesario tirar
siempre que esto sea posible. Son varios los tipos de tiros que se utilizan en el futbol. Las condiciones que deben reunir
un buen pase y tiro son:

e Oportunidad. Se ejecuta cuando conviene o cuando la situacién o la posicién del compafiero son buenas.

e Precision. Debe ser exacto, tratando de imaginar la posicion del receptor para no obligarlo a cambiar bruscamente el
sentido de su avance. Y debe ser lanzado con la fuerza justa para que quien controla lo pueda hacer facilmente.

¢ Seguridad. Indispensable para evitar los pases o tiros arriesgados.

e Sorpresa. Factor importante en todo juego organizado para que el oponente no tenga tiempo ni ocasién de interceptar
los balones.

Aungque en el futbol se utilizan principalmente las piernas y los pies, el reglamento permite cabecear, esto aumenta las
posibilidades de juego. Un jugador que posea una buena técnica de cabeceo superard siempre a quienes no lo dominen.
En las jugadas delante de la meta, el cabeceo permite introducir en ella pelotas recibidas por medio de un pase alto. El
cabeceo se debe ejecutar con la frente ya que es la parte de la cabeza donde las posibilidades de lesion son menores,
la nuca debe estar fija, el mentdn recogido; la frente actia como una prolongacion de la palanca formada por el tronco,

que se impulsa desde la cadera.

ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR

Con ayuda de un amigo o familiar, uno de
los dos se pone a unos cinco metros de
distancia de la hilera y arroja una pelota
al primero de la formacién, este debe
detenerla con el pie y devolverla con
pase bajo directo, después se va al final

&)
de la hilera. Cuando todos pasen dos 5

Ejercicio 9

veces, se cambia con otro compafiero el
lugar del frente. Realizar y controlar los
pases cada vez con una superficie de
contacto diferente: borde interno, borde
externo, punta, planta del pie, etc.
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Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacién inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no sera publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervisién de tus padres al realizar el

video.

Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/
Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR GradoO7.pdf
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PROBLEMAS DE NUMEROS FRACCIONARIOS

A continuacidn, realizaremos una seccion de problemas de aplicaciéon de los nimeros fraccionarios que nos
permitira aplicar las diferentes operaciones vistas en los mddulos anteriores.

Problema 1 Una etapa de una competencia ciclistica tiene 429 km. El ciclista A lleva recorrido los 7/11 del

trayecto en el momento en el que el ciclista B ha recorrido los 8/13 del mismo. ¢Cual de los dos ciclistas va
primero? ¢ Cudntos kildmetros lleva recorrido cada uno?

Ciclista A recorrio los 7/11 de 429 = 7/11 x 429 = 3003/11 = 273 Kms
Ciclista B recorrio los 8/13 de 429 = 8/13 x 429 = 3432/13 = 264 kms
El ciclista A va primero con una distancia de 273 — 264 = 9km

Problema2. Un tanque tiene 350 litros los cual equivale lo cual equivale a los 5/7 de su capacidad total.
¢Cudnta agua le cabe al tanque en total?

Si posee 350 litros y corresponde a los 5/7, le falta los 2/7
Primero dividimos 350 en 7 =350 =7 =50 litros
Como le falta 2 parte de 7 entonces serdn: 2 x 50 = 100 litros

Capacidad total: 350 + 110 = 450

Aplicaciones

Resolver los siguientes problemas de fraccionarios

1. Se mezcla dos galones y cuarto de pintura azul con 3/5 de galdn de pintura
amarilla, para pintar una habitacién de color verde.
a. ¢Cuanta pintura se tiene para pintar?
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b. ¢éCudnta pintura le sobrara o le faltara si se sabe que la habitacién
requiere 4 galones?

Los g de un ndmero son 48, Si muldiplicamos

el ndmero inicial por ‘; v el es el resultado?

Un parque de forma rectangular tiene 3 de km
de ancho y -%-% de km de largo.

>

JCuwdneo mide el drea del parque?

:Qué distancia recorre Felipe si da 5 vueltas a ese
terreno cada dia?

:Cudnros kildmetros corre Felipe en los 7 dias
de la semana?

;Cudnta distancia le sobra o le falta recorrer a
Felipe para lograr los 47%- kilémetros previstos

para su entrenamiento?

) Observa la situacién y responde.

(l’or favor, me vende —;‘ kg de quero,

a. ¢Qué fraccion del queso se lleva el comprador?
b. ¢Cudntos kilos de queso le quedan al vendedor?
c. ¢Cuanto cuesta el queso que compro el sefior?
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LA ELECTRICIDAD
En este modulo vas a aprender algunos aspectos sobre los circuitos eléctricos. Después de leer desarrolla
la actividad que esta a continuacion. jAnimo, tu eres un estudiante muy comprometido y autbnomo,
éxitos!

DURACELL

éQué es un Circuito Eléctrico?

Se denomina asi a la trayectoria cerrada que recorre una corriente eléctrica. Este recorrido se inicia en
una de las terminales de una pila, pasa a través de un conducto eléctrico (cable de cobre), llega a una
resistencia (foco), que consume parte de la energia eléctrica; contintda después por el conducto, llega a un
interruptor y regresa a la otra terminal de la pila

"Un Circuito Eléctrico es un conjunto de elementos conectados entre si por los que puede circular una
corriente eléctrica". La corriente eléctrica es un movimiento de electrones, por lo tanto, cualquier circuito
debe permitir el paso de los electrones por los elementos que lo componen.
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Si quieres saber mas sobre qué es, como se genera y los fundamentos de la corriente eléctrica, te
recomendamos que visites el siguiente enlace: Electricidad Basica. Aqui nos centraremos en los circuitos
eléctricos. Solo habra paso de electrones por el circuito si el circuito es un circuito cerrado.

Los circuitos eléctricos son circuitos cerrados, aunque podemos abrir el circuito en algin momento para
interrumpir el paso de la corriente mediante un interruptor, Pulsador u otro elemento del circuito.

Ahora vamos a estudiar los elementos que forman los circuitos eléctricos y los tipos de circuitos que hay.

Partes de un Circuito Eléctrico
Los elementos que forman un circuito eléctrico basico son:

Partes de un Circuito Eléctrico

Generador

Receptor

Gasible Conductor

Interruptor

Elementos basicos de un circuito eléctrico
- Generador de corriente eléctrica (pila o bateria): Fuente de energia que genera un voltaje entre sus
terminales logrando que los electrones se desplacen por el circuito.

- Conductores (cables o alambre): Llevan la corriente a los demas componentes del circuito a través de
estos cables. Los cables estan formados por uno o mas alambres hechos de un material conductor.

- Interruptor: Dispositivo de control, que permite o impide el paso de la corriente eléctrica a través de un
circuito, si éste esta cerrado y que, cuando no lo hace, esta abierto.

- Receptores: Son los encargados de recibir y transformar la energia eléctrica en otro tipo de energia.

Un receptor se caracteriza por su resistencia ohmica. Consume energia eléctrica aportada por la fuente de
tension, y la transforma en otra forma de energia, produciendo un efecto util como puede ser luz, calor, etc.
Un ejemplo de receptor son las ampolletas, que transforman la energia eléctrica en energia radiante. Otro
ejemplo es un motor eléctrico, que transforma la energia eléctrica en energia cinetica.

- Resistencia eléctrica se define como la mayor o menor oposicion que presentan los cuerpos al paso de la
corriente eléctrica. Es decir, la dificultad que opone un conductor al paso de la corriente eléctrica. Se
representa por “R” y su unidad es el Ohmio (Q ).

Los elementos de un circuito se combinan de diferentes maneras. Estos deben formar una trayectoria cerrada
para que la corriente eléctrica pueda circular.

Existen otros dispositivos de control llamados fusibles (tapones automaticos), que pueden ser de diferentes
tipos y capacidades. Un fusible es un dispositivo de proteccidn tanto para ti como para el circuito eléctrico.
Sabemos que la energia eléctrica se puede transformar en energia calorica. Hagamos una analogia, cuando
hace ejercicio, tu cuerpo estd en movimiento y empiezas a sudar, como consecuencia de que esta

> [ | <
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sobrecalentado. Algo similar sucede con los conductores cuando circula por ellos una corriente eléctrica
(movimiento de electrones) y el circuito se sobrecalienta. Esto puede ser producto de un corto circuito, que
es registrado por el fusible y ocasiona que se queme o funda el liston que esta dentro de el, abriendo el
circuito, es decir impidiendo el paso de corriente para protegerte a ti y a la instalacion.

Veamos los simbolos de los elementos méas comunes que se usan en los circuitos eléctricos.

—o ——  —HH—
Zahble conduckar Inkerrupkor Fila EBakeria
EBombilla amperimnekro Yaoltimetro Condensador
AANN- o I N i —TITH+

Resiskencia

Resiskencia
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= =

Termistor o ROL (resistencia
resiskencia t&rmica dependiente de la luz)

Fuente de

corriente alkerna Moktar

_IQ_

Diodo =sentido permitido
(convencional )

& =

Diodo emisor de luz Toma de kierra

—o v o0—

Tipos de circuitos eléctricos de electricidad basica

Circuito en serie

Es aquel en el que dos 0 mas elementos se predisponen de la manera en la que la salida de uno es la entrada

del siguiente. En este circuito, la corriente que circula por todos los elementos es idéntica ya que la energia

eléctrica solamente dispone de un camino, lo cual hace que no interesen demasiado. Cuando un dispositivo

de los que se encuentran conectados en serie falla, todos los demas se quedan también sin energia

eléctrica. Un ejemplo de un circuito en serie es el siguiente:

Circuito en paralelo

En un circuito eléctrico conectados en paralelo los receptores (en nuestro caso bombillas). Esta conexion

es la mas utilizada por ser la mds estable. Podemos considerar las siguientes propiedades o caracteristicas:
e Latensidén es la misma en todos los puntos del circuito.

La intensidad de corriente que proporciona el generador se reparte para cada uno de los receptores

conectados.

Circuito mixto

Un circuito mixto como el que se muestra la imagen es una combinacion de varios elementos conectados

en paralelo y a la vez otros en serie. Presentan el mismo inconveniente que los circuitos serie
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(1) (2)

Conexion Serie

Conexion Paralelo
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ACTIVIDAD
1. Define con tus palabras qué es un circuito eléctrico.
2. Realiza un dibujo de un circuito eléctrico y coldcale las partes
3. Definey explica los tipos de circuitos eléctricos

4. Realiza un dibujo de cada circuito eléctrico

5. Realiza el dibujo de un espacio (una casa, una habitacién u otro espacio) y disefia como seria la
ubicacion de uno o mas circuitos eléctricos.

NUESTRO PROYECTO:
1. Enuncie o mencione tres(3) beneficios de los parques naturales en relaciéon al desarrollo sustentable y

la biodiversidad.
2. Escribir un aprendizaje util para tu vida, obtenido con este proyecto

SEMANA 10
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INFORMATICA 6° - Médulo 10

éQué es Google Earth?

Google Earth es un programa informatico que muestra un globo
terrdqueo virtual que permite visualizar multiple cartografia, basado
Goog|e Earth en imagenes satelitales. El programa fue creado bajo el nombre de
EarthViewer 3D por la compafiia Keyhole Inc, financiada por la Agencia
Central de Inteligencia. La compania fue comprada por Google en

2004 absorbiendo la aplicacion.

El mapa de Google Earth estd compuesto por una superposicion de imagenes obtenidas por imagenes
satelitales, fotografias aéreas, informacién geografica proveniente de modelos de datos SIG de todo el mundo
y modelos creados por computadora. El programa esta disponible en varias licencias, pero la version gratuita
es la mas popular, disponible para dispositivos méviles, tabletas y computadoras personales.

La primera versién de Google Earth fue lanzada
en 2005 y actualmente estd disponible en PC
para Windows, Mac y Linux. Google Earth
también estd disponible como plugin para

visualizarse desde el navegador web. En 2013

b

Google Earth se habia convertido en el programa [, Vo o N s

mas popular para visualizar cartografia, con mas

de mil millones de descargas.12

Muchos usuarios utilizan la aplicacion para afiadir sus propios datos, haciéndolos disponibles mediante varias

fuentes, tales como el Bulletin Board Systems o blogs. Google Earth es capaz de mostrar diferentes capas de
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imagen encima de la base y es también un cliente valido para un Web Map Service. Google Earth soporta
datos geoespaciales tridimensionales mediante los archivos Keyhole Markup Language o .kml.

Para acceder a Google Earth se sigue el siguiente enlace: https://earth.google.com/web/

Diferencia entre Google Maps y Google Earth

° Google Maps le brinda la opcion de encontrar su ubicacién a
través del sitio web. Si bien Google Earth es un software, es necesario

instalarlo en la computadora para funcionar.

Fotos

° Google Earth ofrece una busqueda mas completa que Google
Configuracion Maps. Te ofrece la vista 3D de tu ubicacidon con detalle. Puede rotar su
ubicacién. Mientras que Google Maps ofrece una vista de imagen

simple de sus calles, edificios y carreteras con menos detalles.

e La version basica de Google Earth y la versién completa de Google Maps estan disponibles de forma
gratuita. Mientras que Google Earth ha lanzado su versidon avanzada de Google Earth Pro cuyo costo

es de €399/ afio.

e La escala de zoom de Google Earth es mayor que la de

Google Maps.

Descubre Alsacia
Google Street View

e Google Earth le proporciona la imagen real con alta
calidad, mientras que Google Maps simplemente dibuja

un boceto de su resultado.

. Secuenciaac
"% Google Earth

e Google Earth se puede utilizar como Google Maps. En la
ultima versién, puede cambiar Google Earth al modo de
mapas de Google. Google Maps es un servicio

independiente que no tiene funciones adicionales de

Google Earth.
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e Sjdesea explorar Marte y la Luna, puede explorar la superficie de ambos planetas con Google Earth,

que no ofrece Google Maps.

PARA TU PROYECTO:
Si tienes internet, con Ayuda de Google maps, ubica y toma un pantallazo de:

e Elcolegio

e Tucasa

e Monserrate

e Ladistancia entre el colegio y tu casa

Debes enviar dichos pantallazos al correo malvaradof@educacionbogota.edu.co. Si no tienes equipo

informatico, debes hacer una tabla resumen de los 5 ultimos médulos vistos, y enviarlos al correo

mencionado. Este constituird un aporte a los contenidos vistos sobre el proyecto de desarrollo sostenible

PROFESOR: Monica Alvarado
malvaradof@educacionbogota.edu.co
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TERCER PERIODO 2021

TECNOLOGIA 6° - Médulo 10

OBJETOS TECNOLOGICOS:
ANALISIS HISTORICO

¢COomo surgié y como esta vinculado a la estructura sociocultural?

Este andlisis apunta a la reconstruccién del surgimiento y evolucién histdrica del producto, a través de un
rastreo de su origen, lo cual es necesario para su comprension actual.

Los productos tecnolégicos no responden sdlo a cierta racionalidad de determinado momento histdrico, son
en gran medida el resultado de un proceso histérico-cultural que permite el esclarecimiento de su significado
actual. Por supuesto, el conocimiento de estas pautas histérico-genéticas permite apuntar hacia un

perfeccionamiento futuro, sobre la base de la descripcidn de la evolucion del producto a lo largo del tiempo.
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El verdadero invento sucede cuando se le anade un
mango a los recipientes. La evidencia arqueoldgica
sugiere que las cucharas con mangos fueron utilizados
para fines religiosos por los antiguos egipcios en el ano
1000 a.C. La primera evidencia documentada de una
cuchara, tal cual la conocemos hoy en dia, fue en
Inglaterra en el ano de 1259.

Primero tenemos el cuchillo, después la cuchara y por
altimo el tenedor.

Antes eran mas grandes, en algunos casos decoradas en

la parte interior y exterior de la paleta oval concava
que oficia de contenedor, tal como este hubo muchos W e

modelos diferentes.

PARA TU PROYECTO:
Con el objeto tecnoldégico amigable con el medio ambiente seleccionado, al cual le realizaras los diferentes
tipos de andlisis vistos en cada uno de los mddulos del 6 a 10. El trabajo lo entregaras en una tabla resumen,

al correo malvaradof@educacionbogota.edu.co. Este constituird un aporte a los contenidos vistos sobre el

proyecto de desarrollo sostenible.

BOGOTAD.C.

Tema: El fatbol recreativo

El futbol como actividad recreativa no requiere del equipo tradicional ni de la cancha oficial; esto lo hace mas
interesante y divertido, pues se puede usar cualquier tipo de pelota y cualquier patio o cancha, ademas, se puede
emplear cualquier parte del cuerpo para golpear el balén, excepto las manos (salvo el portero). En este caso, debemos
comprender que lo Unico que se pretende es jugar y divertirse. Claro que es necesario organizarse para no desvirtuar
el juego y evitar desacuerdos. Este afio veremos ejercicios predeportivos de futbol. Es decir, aquellos que nos permiten
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desarrollar habilidades que luego seran base para las acciones técnicas concretas del futbol. Veamos ahora algunas
formas recreativas del futbol:

e Banquitas recreativas. Recibe este nombre porque generalmente se realiza en la calle. Se pueden poner piedras o
tarros para marcar las porterias. El juego se realiza entre dos, tres y hasta diez jugadores divididos en equipos de cinco
cada uno. El enfrentamiento es a tres goles y, enseguida de anotados estos, entra otro equipo que esta retando o
esperando turno.

® Tapa-gol. Este se juega en equipos de dos jugadores cada uno, pateando la pelota contra la pared y dejandola rebotar
una vez, después de que golpee en el muro, se juega a diez tantos.

¢ Futbol multiple. Este se desarrolla en un espacio amplio (una cancha de voleibol o baloncesto). Se juega entre cuatro
equipos de ocho integrantes cada uno, con una pelota cada equipo y su propia porteria, los equipos se disponen
formando un cuadro, de tal manera que, los equipos se enfrentan en forma cruzada y pueden meter gol con cualquier
pelota que encuentren en su camino (figura 23). El juego de los cuatro equipos se realiza en forma simultdnea y no hay
limite de puntos. También puede hacerse en forma diagonal o jugarse todos contra todos.

Porterias O Pelota Jugadores Trayectoria de juego
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°
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ACTIVIDAD PARA PRACTICAR Y EVALUAR

Debes recrear una de las
Ejercicio 10 | modalidades de futbol recreativo con
la ayuda de tu familia o amigos.

Debes realizar un video, que cumpla con las siguientes caracteristicas: sin cortar, sin editar y sin musica de fondo, los
puedes enviar al correo, o al WhatsApp, o al Messenger, haciendo una presentacién inicial de propia voz indicando
nombres completos, curso, periodo y modulo que estas entregando. El video no sera publicado o compartido y solo
tendra fines netamente evaluativos, por tal razén es importante que tengas supervision de tus padres al realizar el

video.




Realiza un video en el que realices el anterior ejercicio, te grabas realizando el ejercicio y envias el video. Debe durar
minimo 45 segundos y maximo 1 minuto.

Tomado y adaptado de:
http://redes.colombiaaprende.edu.co/ntg/men/archivos/Referentes Calidad/Modelos Flexibles/Secundaria Activa/
Guias del estudiante/Educacion Fisica/EFR GradoO7.pdf
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